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Tem craque na quadra. Dharma Basketball 
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JOGOS DESTA 




EDIQAO 




SATUiUI 




Go! Go! Goal 
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Groove on Fight 


24 


Macross 
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Metal Slug 


54 


Sky Target 


26 


Sonic Jam 


27 


Quake 


19 


Willy Wombat 


17 


Virus 
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RSTATION 




Ace Combat 2 


30 


Armored Core 


18 


Croc 


19 


Einhander 


21 


Fighting Force 


21 


Front Mission I 
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Camera 200D 
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Goal Storm 


47 


Gradius Gaiden 
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Indy 500 


45 


Parasite Eve 
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Runabout 
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WarGods 


38 


Wild Arms 
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International Super 




Star Soccer 64 
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Lamborghini 64 
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Top Gear Rally 


18 


WarGods 


38 


MEGA 




Sonic Classics 


34 


SNES 




Yu Yu Hakusho 2 
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ARCADE 




DarkStalkers I 


36 


Marvel Super Heroes 




vs. Street Fighter 


20 


Tekken 3 


42 


The Lost World - Jurassic Park 


20 


PC CD 




Comanche 3 


62 
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ESQUIStTOS DO ARCADE 
Conbe^a novos golpes dos caras 
esquisitos de DarkStalkers S, para 
arcade (pig. S€j 




COMBATELETAL 
Ace Combat 2, utnjogago de tiro 
para o P.Station (pag. 30) 



CIRCUITO 
ABERTO 

Os novos kombats 
que vem por ai 



PRE-ESTREIA 

Show de herois: 

Marvel Super 

Heroes Vs. Street Fighter 






GOLPE 

FINAL 

274 golpes de 

WarGods e mais Tekken 3 



llustixKao de Capa: ^aOR GOmZ 



ESPORTE 
TOTAL 

International Super 
Star Soccer e Goal Storm 



fkken 3 
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GUERRA 

DEDEUSES 

Pegue a manha de bater em 

WarGods, para RStation e 

Nintendo 64 (pig. 381 





SUPERGP 
DICAS 

Os chefoes de 

WarGods e outras manhas 



DUAS VEZES 
SONIC 
Sonic Jam 
(Saturn, pig. 
271 e Sonic 
Classics (Mega, 
pag. 34) matam as 
saudades dos fas 
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DETONADOS 

Agao e tiros com 

Metal Slug {Saturn} 

e a tartaruga de Gamera 2000 



COMPUTER 
ZONE 

A terceira versao do 
simulador Comanche 



FLASHBACK 

ATVfazYuYu 

Hakusho 2, para 

SNes, sumir das locadoras 
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Ufa! Parece que o tumutto 
foi baixar em outro lugar 
e deixou a gente em paz. 
Depois de multas folhas 
de alface e exerctcios de 
aerdbica, a Marjorie resolveu 
dar ar da sua gra^ - e, ca entre nos, que 
graga! i verdade que a loura teve de correr urn 
pouco antes de conseguir explicar toda a 
conf usao em que ela se meteu, mas agora tudo 
parece estar no lugar outra vez. Como a 
adreJina andou alta por aqui, nada melhor que 
uma edi^ao recheada de novidades sobre jogos 
de luta. Baby definitivamente se rendeu a 



Wargods e entrou de cabe^a no jogo. A 
materia esti caprichada, com 4 
paginas de golpes e mais uns truques 
na se^ao de dicas. Circuito Aberto 

tamb^m traz uma entrevista 
muito especial: John Tobias e Ed 
Boon, OS criadores da serie IVIK, 
falam sobre MK4 e MK Mythologies: 
Sub-Zero, os proximos games que estio 
preparando. Pra completar a pancadaria, 
mais combos de Telclcen 3 e novos goipes de 
DarkStaflcers 3. futeboi tamb^m esti em 
alta: os principals destaques sao 
International Super Star Soccer, para o N64, e 
Goal Storm, para o RStation, dois jogaqos. 
Com a Marjorie, outra volta triunfal ^ a do 
Sonic, que reaparece em duas coletaneas. 
Sonic Classics, para Mega Drive, e Sonic Jam, 
para Saturn. A galera que e chegada num tiro 
vai se ligar em Ace Combat 2, para P. Station, e 
Macross, para Saturn. Enquanto ninguem se 
agita para produzir jogos novos para o console, 
a galera do SNes vai curtir YuYu Hakusho 2, no 
embalo do sucesso que a s6rie esta fazendo na 
TV. Bom, detxa eu ver se a Marjorie ja fez os 
10 jogos que eu deixei com ela... 






Jogadores e jogadoras, antes de tudo, 
obrigado! botaozinho de votar mexeu pra valer no site da SGf. Ao que 
parece. nossa estreia foi aprovada. E, antes de entrar no tema deste ni@s, 
outra boa noti'cia aos usuirios da nossa revista virtual: agora o site 
tambim pode ser acionado no nosso endere^ def initivo, 
ivww.sgp.coin.Jbr. primeiro endere^o, www.compuserve.com.brisgp ainda 
e valido. Bom, parece que a E3, a feira de eietro-eietronicos que rolou em 
junho em Atlanta, confirmou que o P.Station e o Nintendo 64 sao os consoles 
mais f estejados do momento. primeiro cwn jogos para dar e vender, o 
segundo permitindo urn padrao grdfico um ponto aclma dos demais. A questao ^ 
a seguinte: os consoles vao resistir ao computador? Quern voc§ adia que vai 
iiderar o mundo dos jogos, os consoles ou os computadores? Pense nisso e 

mande seu voto. 



LORPMATHIAl 

prepare fisico do Lord e ' 
realmente invejavel! Foi 
ele quern mais correu atras 
da Marjorie. E, quando 
chegou a reda^ao, o cara 
ainda tinha folego para uma partida de 
International Super Star Soccer. 

RECOMENDADOS 




I 




NARJORIE 
BROS 



\ 



\ 



INTERNATIONAL SUPER STAR 

SOCCER 64, METAL SLUG, 

INDY 500, HEXEN 
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Sim, amigos, Marjo 
voltou! Mais bela do que 
nunca e mais exigente 
tambem. Seu primeiro 
pedido foi: "Sonic Jam e meu 
e ninguem tasca!". Eu atendi, e claro... 

RECOMENDADOS 

SONIC CLASSICS, SONIC JAM 

CAMERA 2000 

MACROSS 




MAReELO 
KAMIKAZE 




Frustrado por nao precisar 
detonar uma gangue 
inteira para salvar a 
Marjorie, Baby se trancou 
na sala dejogos. Sosaiu 

quando terminou War Gods com todos os 

lutadores. 

RECOMENDADOS 

DARKSTALKERS VAMPIRE SAVIOR, 

TEKKEN 3, WAR GODS, 

YU YU HAKUSHO 
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Mandei o japones para 
Atlanta e ele voitou com 
caixas e caixas de material 
da E3. E claro que eu nao 
pagaria a taxa por bagagem 
extra sem uma boa materia em troca. 




RECOMENDADOS 

BANJO KAZZOIE, QUAKE II, 

DUKE NUKEM 3D, 

MDK 



Goipe baixo. Pior que isso, so 
mordida do Mike Tyson na 
orelha. E, por causa de quatro golpes 
errados na materia de capa do especial 
Goipe Final, o Baby quase leva uma 
mordida do Chefe na orelha. negocio e 
seguinte: na materia sobre DarkStalkers 
Jedah's Damnation, nas paginas 34 
e 35, quatro golpes estao errados. 
Eu vou dizer quais sac e aproveito 
para ja dar logo a versao correta. 
Ex-Finishing Shower, de Morrigan, e 
Soco Medio (SM), Soco Rapido (SR), 
^, Chute Rapido (CR), Chute Medio 
(CM). Ex-Please Help me, de Felicia, 
e<-i^4^-^ + CC(2 botoes de chute 
quaisquer). Ex-Acqua Spread, de 
Rikuo, e -^^4" + SS (2 botoes de soco 
quaisquer) ou CC. E, finalmente, o Ex-Moment fj 
Slice, de Jon Talbain, e SR, SM, ^. CR, CM. 
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Chegou STARFOX 



com Rumble Pak.' 



Agora o controller treme 
enquanto vocS joga. 
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ARTE NO ENVELOPE 



A galera masculina ja estava ficando cabreira! Finalmente, urn cabra 

macho da cidade de Fortaleza, no Ceara, veio acabar com essa historia 

de so as meninas faturarem o Arte no Envelope. Mochila do Nescau 

para o Talles Luthane Xavier, que arrasou com o seu Wolverine 




gaudio Pedro 
Omar Cunba dos 
Santos, de Gravatai, 
capnchou na cara 
de sacana do Dr. 
Vfify. Te cuida, 
Megamanl 





da Prata, MG, que esta na bronca com o coneio 



Oprestigh 

do Chefe, imaginem s6, anda 

atto. Luciano Fernandes 

Rodrigues, do Guaniji, SP, 

inventou ati umjogo em que 

ele i a grande estr^a 





Pra variar, alguim leva o 
premio do mis com um 
desenho do Wolverine. Com 
bom traqo e aabamento de 
primeira, o Talles LuHiane 
Xavier, de Fortaleza, C£, 
levQU a ta{a. Boa 
praia, camaradal 



Que fantislicol 
Nem a Coisa 
estS 

acreditando, i 
muita arela pro 
camlnhaozinho 
delei Desenho 
do Ricardo 
Prancisco da 
Costa, de Ugoa 



i,parece 
rM| que a fama 
daPMnao 
anda 
mesmo 
multo boa: 
con^ataram 
at^ Koopa para dar pancada no mecinico Mario Bros 
em Diadema 64. Histdria e desenho do Fibio Fonsea 



Mais um fa 
Incorrigivel 
da galera de 
Street 
Fighter III: 
Riardo 
Sagllarini, 
deSao 
Bernardo do 
Campo, SP 
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De novol 

Eber Femira de Queirta 
nao pira de mandar 
desenhos pra se^o. Dessa 
vez e/e explka que, apesar 
de morar em Lagoa Santa, 
i amazonense mas tern 
cora^o depauHsta. Ufa! 



Parece 

que Leanderson Souza 

Chagas, de fle/o Horizonte, MG 

adivinhou que a Matjorie /a 

vottar e logo se agarrar no 

Chefe... 



A Lara Croft nao 
6 mole, naol Esti fazendo o 
mahrsucesso atS em Garrafao 
do Norte, PA, terra do tmsso 
Wagner Gon^lves Lopes 




Mais 

um ^ssurado no Wolverine 
(acompanhado da VamfMra): o 
Jean Carlos Costa da Silva, de 
Cariadca, ES 



Enquanto 
Resident Evil 2 
nao cfiega, 
Fibio 
Henrique a 
Vessoni, de 
Borborema, 
SP, vai 
pintando a 
galera da 
primeira 
versao 



As cartas para 

esta SQ0O devem ser 

envtadas com name 

campleto, telefone, 

idade, endere^o e o CPF 

do teitor ou de seu 

respansawel . 








Chegado num lobo e 
num vampiro, Eduardo C da Silva, do Rio de 
Janeiro, RJ, e fa numero 1 de DaritStalkers 



paulistano Daniel 
Lemes de Carvaiho 
botou pra quebnr com os 
personagens de um RPG especial. 
Lunar Eternal Blue 



Megaman e o dr. Wily andam 
fazendo o maior sucesso enbe os 
leitores. Nao foi diferente com o 
Anderson PacAeco da Silva, de 
Santo Andre, SP 



NESCAUj 
IISIRADICAC 



y^ I tm mar de 4uase $ mit 
14 cartas inrndou a reda^o 
atrds de uma resposta para o 
sumifo da Marjorie. Eratdo Lim, 

c ilenc&der da promo^o 

(iet$tii/e i (/ace, i/eh daspraias 

de Sakador, Bahia, e ieifa o 

Nifimdo 6^ pra casa. rem 

da patera de^e contimar tentatido 

ackar at^ama toara por ai, jd ^ue 

a Marjorie estd aim. Uma Mtima 

reemendagdo do Chefe: deem 

uma estudadlnha no 

A patera sofrea pra ier 

at^umas cartas... 



OOCH£FE, PBmAOS 
ASANANOO £ IZ/HA CARA 
QUeUB/V^ TSCONTO, TSNTAm 

expcfCAR S£u fNsacesso 

NA SaSCA /? LOi^ffA.,. r- 






J^ 



X. 






l^. 




,\ 



^ 



^eav 






"F" 



\ 



U 



c^ 



'-i.J 



-\-^ 



A 



■>>. 



CALASReZA?! iSSO 
eiJ/^A /?£PA^AO. 

f C£NMA, 




fi^SamENTO: 



iXf/s e icc^.- 



/WW4W//M ■ 



fieAiPo i/MS m o. j^ ^^^<o mto'aiaz ec^om 




/ SENTIRAM 

FALTA oe mm- 






0) 



>M 



A 



^/^=. 



^ 



'A^USBM!' 
A /V\^(9 PA I 



Sv/ 



)(> 



^ 



■k!3 



■vV 



:2. 



^ 



K^ 



AFINAL, 



(9ue 



MAKJi9 

> roi _ _ 

!<'APT(9? 



pARp roi esse 



r% 



i .( 



i,^ 



^^■ 



iFm 



DA 



(?APTi^ Artgli? DlFEPeNTg, 
SPA NA BAHfA ME 

se^uesTROJi... 
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Me peiXARAM SAIP... 
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CIRCUITO ABIRfO 





OS MORTAIS QUE V£M Af 




A galeira m criacao da sefi 
ide Mythologies e MK4, iQsj|mes 

ma is esperados do 2- sfrifeitre 

*- *■ * 

Dois novos jogos da GamePro e SGP com 
serie Mortal Kombat exdusividade sobre 



DOIS novos logos da 
serie Mortal Kombat 
I estao no forno e devem 
I sair no 2- semestre, MK4 
1 e MK Mythologies: Sub 
^ero. Ed Boon e John 
bias, OS criadores da 
rie, falam para 



GamePro e SGP com 
exdusividade sobre 
esses games. Segundo 
Ed Boon, MK4 var ser 
jogo ma is sombrio 
da serie. 

GP: Qua I a histori* -■' 
MK4? 



Ed Boon: John escreve a 
historia do jogo e decide o 
papel dos personagens so 
com jogo quase pronto. 
Ainda nao ha historia 
definida, mas havera uma 
relagao entre MK4e 
Mythologies. 

GP: que liga IVtK4 a MK 
Mythologies? 
EB: John criou novos 
personagens para MK 
Mythologies e achamos que 
eles funcionariam tambem 
em MK4. Os jogos rolam 
em epocas diferentes. M!K4 
e no presente, enquanto 
Mythologies acontece antes 
do primeiro MK. 
GP: Quantos personagens 
estarao em MK4? 
EB:Entre12e15. Metade 
ja e conhecida: Scorpion, 
Rayden, Sonya, Sub-Zero e 
Liu Kang, entre eles. Ha 
tambem OS caras do 
Mythologies. 
GP: Existem pianos para 
lutadores escondidos? 
EB: Ainda nao definimos. 
Mas, desde o primeiro MK, 
sempre houve lutadores 



escondidos. 

GP: que o fez mudaro 
jogo de uma arena 2D para 
uma 3D? 

EB: Quando vimos o poder 
do nosso novo hardware, as 
portasse abriram para 
coisas que nem tentariamos 
num jogo 2D. Esses jogos 
requerem memoria para 
cada quadro de anima^o, 
Quando voces virem MK4, 
vai ficar claro o porque da 
nossa escolha. n 

MENOS SANGUE ^ . 
E MAIS TREVAS ""^ 

GP: Voce acha que os jogos 
de luta 2D vao sobreviver 
outodosvao virar 3D? 
EB: Achoqueosjogos2D 
vao viver por um bom 
tempo. Street Fighter III e 
X-Men vs. Street Fighter 
estao ai para provar isso. 
GP: Quanto sangue vai ter 
em MK4? 

EB: Estamos tentando nos 
livrar do exagero nos 
fatalities. Havera fatalities, 
e claro, mas sem todos 
aqueles elementos comicos. 



MORTAL KOMBAT MYTHOLOGIES 
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Pode-se descrever MK4 
como mais sombrio e 
sinistrojogo da serie. 
GP: Quantos golpes cada 
lutadorvai ter? 
EB: Havera muitos 
fatalities, mas nao acho 
que cada lutadortera o 
mesmo numero. Um pode 
ter tres, outro dois e alguns 
ate quatro. Ainda nao 
decidimos. MK4vaiter 
combos etudo mais, mas 
estamos acrescentando 
novos elementos. 
Queremos criar um novo 
estilode luta. 
GP: botao de corrida vai 
ser mantido ou sera 
substituido per um botao 
3D? Quale a grande 
novidadede MK4? 
EB: Nao, o botao de 
corrida continua em MK4. 
Estamos inserindo um novo 
elemento do mesmo calibre 
do botao de corrida. Mas 
nao e outro botao. 
GP; Como voce acha que 
IVIK4 vai enfrentar OS jogos 
de luta que estao nos 
arcades, como Tekken 3? 
EB: Acho que MK4 vai se 
sair melhor. Gosto de 
Tekken 3, mas acho que 
fizemos avan^os maiores de 
um jogo para outro. Veja o 



que mudou de Tekken 2 

para Tekken 3. 

Acho que MK4 

esta cinco vezes 

melhor que MK3 

e Ultimate IVIK3. 

GP: Quando IV1K4 

vai estrear nos 

arcades? 

EB: Estamos 

planejando lan^ar *-3^i 

em setembro. Ja MK 

Mythologies deve ser 

lan^ado entre os meses de 

outufaro e dezembro. 

AVENTURA t A MARCA 
DE MYTHOLOGIES 

PorqueSub-Zerofoi 
escolhido para sere 
personagem principal de 
MK Mythologies? 
John Tobias: Sub-Zero e o 
personagem mais 
conhecido. Alem disso, seu 
passado, sua historia, 
chamaram minha atengao. 
A ideia em Mythologies era 
pegar algumas das historias 
dos jogos anteriores e 
aprofunda-las. A historia de 
Sub-Zero e sua rela^o com 
da Ninja e com Scorpion 
pareceu boa de se contar 
jogo vai mais fundo na 
historia de Sub-Zero e 
Scorpion mostra um novo 




grupo de viloes, que 
devem aparecer em MK4. 
GP: For que esse jogo vai 
sair para console e nao 
para arcade? 

IT: Mythologies e, acima de 
tudo, um game de 
aventura e nos queriamos 
que OS jogadores pudessem 
apreciar a historia que 
estava sendo contada. Isso 
nao e possivel no arcade. 
GP: Como e trabalhar com 
Nintendo 64? 
JT: Tanto Nintendo 64 
quanto P.Station estao um 
passo adiante do hardware 
usado nos outros jogos da 
serie. Em Mythologies, os 
cenariossao 3D e muitos 
personagens sao 
poligonais. Existem alguns 
problemas com RAM no 
P.Station que nao 
acontecem no N64. IVIas 



Sangue e muita acao tnarcam o 
primeim jogo da serie que sai da 
linha dos fighting games 



contornar esses problemas 
e nossotrabalho. 
GP: Sub-Zero tera os 
mesmos golpes que tinha 
nos outros jogos? 
JT: Ele faz tudo o que fazia 
no arcade e mais, mas nao 
tera armas. 
GP: Havera novos 
Mythologies com outros 
personagens? 
JT: Possivel mente. A porta 
estaaberta para um MK 
Mythologies Rayden ou Liu 
Kang. Existem muitos 
personagens e historias. 
GP: Mythologies vai ter 
censura para adolescentes? 
JT: Sim, ha muito sangue e 
outras coisas do tipo. Mas 
tudo feito com muito bom 
gosto, e claro. 



C^da um dos personagens de MK4 fol 

composta com ceica delmj/ 

poUgmos am o novo hardware Zeus 





CIRCUI10 ABERTO 
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Este foi ano dos games na E3. Ao 
contrario do que aconteceu nos 
anos anteriores (o 3D0 foi lan^ado 
em 94, o Saturn e o P.Station em 95 e 
Nintendo 64 em 96), nenhum 
console, alem do portatil game, com, 
foi apresentado, Quem esperava o 
lan^amento de urn superconsole, 
como Blacic Beit da Sega, ficou na 
mao. Em compensa^ao, quem queria 
saber de jogo nao teve do que 
reclamar. A comecar pelo stand da 
Sony, onde faltou espa^o para tantos 
tituios. A maioria deles foi 
desenvolvida por outras empresas. 
Entre eies, Pitfall 3D: Beyond the 
Jungle, da Activision. Dessa vez, 
Pitfall Harry Jr., fillio do personagem 
original de Pitfall: the Mayan 
Adventure, enfrenta cenarios e 
inimigos mais sombrios. A grande 
novidade e o uso de multiplos 
angulos de visao. Outro game que 
promete esquentar o P.Station e 
Murder Death Kill, ou MDK, como 
ja e conhecido pelo sucesso no PC. 
MDK, criado pela Slniny e feito pela 
NeverSoft, perdeu em resolugao mas 
ganliou elementos exclusivos. Os 
jogos que mais impressionaram 
foram os produzidos pela propria 
Sony, como Crash Bandicoot 2. 
jogo usa uma nova tecnologia que 

14 



P.Station liderou a tabela de 

lanqamentos de jogos na feira de 

Atlanta. arcade Street Fighter 

EX (abaixo), a primeira 

experier\da poUgonal da serie, 

nao empolgou 





permite ver dez vezes mais quadros 
de anima^ao, maior numero de 
poligonos e graficos mais 
detalhados. 

SEGA CORRE ATRAS 
DO PREJUiZO 

No stand da Sega, que ficou no 
terceiro lugar na briga, havia jogos 
suficientes para sustentar o Saturn 
por algum tempo (pelo menos ate o 
Black Belt chegar), A estrategia 
adotada para incrementar o numero 
de tituios foi traduzir sucessos ja 
lan^ados no Japao. Havia, tambem, 
jogos ineditos. Alguns muito bons, 
como Sonic R, o jogo de corrida do 



Sonic, no mesmo estilo de Mario 
Kart. game ainda nao estava 
completo, que nao permitiu 
conferir todos os seus modos, pistas 
e personagens. Quase pronto, Duke 
Nukem 3D roubou a aten^ao do 
publico. Aversao apresentada na E3 
mostrou jogabilidade suave e 




movimentagao realista. A maior 
diferen^a da versao para Saturn nao 
esta no uso do hardware, mas sim do 
periferico. A Lobotomy Software 
investiu no uso do joystick do 
console para conseguir o melhor 
controle que DN ja teve, Todas as 
fases da versao para PC estao no CD, 
alem de uma feita especialmente 
para o Saturn. No terreno dos 54 
bits, osjogos nao eram muitos, mas 
impressionaram, Nada de Zelda, 
Yoshi ou F-2ero - os tres games so 
puderam ser vistos em video - e nem 
sombra do 64 DD, A Nintendo deu 
destaque ao que ela mesma chama 
de novo Mario Bros, Banjo Kazooie. 
Banjo e um urso que toca banjo e 
Kazooie e um passaro que vive 
rodeando Banjo. Existem aigumas 
novidades, como novos movimentos 
dos personagens, mas o game e 
basicamente Mario 64. A surpresa 
no stand da Nintendo ficou com 
Yuke! Yuke! Trouble Makers, ou 
Mischief Makers, nos EUA. jogo, 
desenvolvido pelo mesmo time que 



A Sega re/angou titulos queja sairam 
no Japao para aumentar o numero de 
titulos disponiveis na feira de Atlanta 




fez Castlevania IV i 
Contra III, e o unico 2D 



)nTra in, e o unico zu . 
ira Nintendo 64. A *? 

ntendo aposta tambem P 
em Goldeneye 007, que 

esta na boca do forno e 
provou que tern 
qualidade para competir 
com Doom e Quake. E 

tempo de aproveitar os ■ 
consoles que estao 
disponiveis. Pausa para jogar, 
gracas a Deus! 





Poucosjogos no stand da 
Nintendo. Jogos muito 
esperados, como Zelda ou 
. _ F-Zero, so deram as caras 
[% em video. destaque 
ficou pot conta de Yulce! 
Yuke! Trouble Makers 



^''^^^'^o terras f'^'^'^^o 

^°ncorren^aan '''"^^£3. 

Gunner. Para Pstafl'^ '^'^P^r e Blade 
^VVor/d.ParaCur^f'^"^'^°«/eTos. 



ESTREIA 

A coisa pega e no 2^ semestrel Marvel Super Heroes Vs. 
Street Fighter e The Lost World chegam ao arcade, Parasite 
Eve promete multo no P.Station, Quake vem para detonar 
no Saturn e Top Gear e Lannborghini aceleram no Nintendo 64 





PARASITE iVE 

SOtfAllf 

p.srAnoif 

Parasite Eve tern tudo para 
ser melhor RPG de todos os 
tempos. staff executive e o 
mesmo de Final Fantasy VII, os 

graficos e as animates estao sendo 
feitos nos estudios da Square em Los 
Angeles, empresa de Hollywood com 
engenheiros experimentados em 
efeitos digitals. Tudo isso num clima 
de terror de 



^> 



^ 



Y 




uta dos humanos contra as 
mitocondrias (aigo que faz com que 
as celulas respirem). As batalhas 
serao um mix de Final Fantasy e 
Chrono Trigger, com um visual 
superior a Final Fantasy VII. 

Disponivel no final de 97 
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FRONT 

SQUARE 
P.STAnON 



Mais uma da Square. Front Mission 

2 (le-se Front Mission Second) e a 
continua^o do sucesso de SNes. A 
diferen^a desse jogo para a versao 
Alternative {SGP 39) e que este 
preza o combate, com andamento 
em tempo real. As batalhas de Front 
Mission 2 sac ma is tradicionais, 
obedecendo o sistema de "vez". 
Alem dos wantzers (robos), 
aparecem equipamentos belicos mais 




tradicionais, 

como tanque e os ca^as. Com o 
passar do tempo, voce pode colocar 
me I h ores pe^as nos seus wantzers. A 
historia se passa 12 anos mals tarde e 
mundo continue dividido em dois 
polos: a USN (United States of New 
Continent - Estados Unidos do Novo 



Continente) 
e a OCU (Oceana Community Union - 
Uniao das Comunidades da Oceania). 
Obrigatorio para os amantes dos 
jogos de estrategia. 

Disponivel no 2'semesfre 




VIRUS 

HUDSOH 
adventure 
SATURN 




Depois de Saturn Bomberman, a 

Hudson andava meio ausente no 
Saturn. Mas Virus compensa tudo 
isso. jogo e um adventure hibrido 
que combina anima^ao tradicional 
com cenas 3D renderizadas. Apesar 
de ser um adventure, nao existem 
aquelas listas de comando 
lembrando o esquema de Enemy 
Zero, da empresa Warp. Na hora em 
que bicho pega, as animacoes em 
computagao grafica entram em 
a^ao, dando emogao a cena. 
mundo de Virus se divide em real e 
ciberespa^o, em que a consciencia 



"^ 


—III ^^fc^Wi v^^^^^l 


^m-m 




r- 


^m 



se transforma em dados e viaja pela 
rede de computadores. clima 
cyberpunk desse jogo vai tomar 
conta do seu Saturn. 

Disponivel em agosto 



g 



WliLY WOMBAT 

HUDSOM 

Qfao 

SATURN 





A Hudson entra em cena 
com seu novo mascote, Willy 
Wombat, um morcego com 
mascara. mascote foi 
desenhado per Sussumu 
Matsushita, o mesmo de Motortoon 
GP, do P.Station. Esse jogo de agao 
parece familiar, mas inova quando se 
percebe que o cenario pode ser 



rotacionado em 360 graus. Quer 
dizer, voce pode achar itens 
secretos que estavam 
escondidos no cenario com um 
simples toque de botao. Willy 
arrasa com os inimigos com um 
bumerangue. Nas fases ha pedras 
que podem ser convertidas em saves. 
Anima^ao total! 

Ji disponivel 
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TOP GEAR 
RALLY 

KIM CO 

€omtia 

MINTENDO 64 

Depois do pouco empolgante 
Cruisin' USA, Top Gear Rally vai 

chegar para dominar o N64. Apesar 
de nao ter as supermaquinas de 
Lamborghini 64, voce vai pilotar 
em cinco pistas de terra e asfalto, 
passando por desertos, montanhas, 
fiorestas e costas maritimas. Alem 
disso, vai enfrentartudo que 





dificulta 
a dire^o, como neve, chuva e 
neblina. Os graficos estao 
sensacionais: bem detalhados, suaves 
e com bons efeitos de luz e sombra, 
alem das fantasticas batidas. As 
corridas a noite estao entre as 
melhores do videogame. Ja os 
controles sao meio complicados no 
comedo, mas quando voce pega a 
maniia, o controle analogico da uma 
emo0o a parte. Parece que este ano 
ramo de jogos corridas para o N54 
vai esquentar! 

Disponivel em setembro 




LAMBORGHINI 
64 

TITUS 

simulador/corrida 
NINTENDO 64 



Quem e fa de velocidade e sempre 
quis sentir a adrenalina de pilotar as 
maquinas mais rapidas do mundo vai 
poder queimar o asfalto em 
Lamborghini 64. Os jogadores vao 
poder alinhar os motores de quatro 
carrinhos bem "vagabundos": um 
Lamborghini Diablo SE, um Porshe, 
uma Ferrari e um Bugatti. Voce vai 

18 



pilotar essas maquinas em quatro 
pistas nos modos Arcade, Time Trial, 
Tournament e Championship. Rode 
tambem tirar um racha no mode 
para dois jogadores. Apesar da pouca 
variedade de carros e pistas, a 
emo^ao de jogar Lamborghini 64 
vai sercampea! 



Disponivel 

em 

setembro 





CORE 

SOHY 

a^ao 

P^STAnON 




Armored Core vai agitar o seu 
P.Station! Apesar de possuir varios 
itens familiares de outros 
simuladores de mechs, AC e bem 
mais rapido. Os mechs se 
movimentam quase tao rapido 
quanto os personagens de jogos de 
luta tradicionais, dando rasteiras, 
pulos e diversos outros golpes. 
modo para um jogador dispoe de 50 
missoes parecidas com as de 
Warhawk. Ja o modo para dois 
jogadores apresenta a tela dividida 
para um combate mano-a-mano. Os 
jogadores podem ainda criar o seu 
proprio mech, o nome e o logo que 
quiserem. Ate que enfim o P.Station 
vai sacudir com uma verdadeira 
batalha de mechs! 

Disponivel em outubro 




QUAKE 

lOBOrOMT 

tiro 

SATURN 



Quake e mais um jogo de tiro com 
perspectiva em primelra pessoa que 
foi sucesso no PC e esta chegando ao 
Saturn. Se voce esta preocupado 
com a conversao, desencane! A 
empresa que esta tomando conta 
disso e a Lobotomy, a mesma que 
criou Powerslave, um dos me I ho res 





jogos do genero para esse console. 
Quake para o Saturn vai ter muitos 
itens do PC, como as armas 
arrasadoras, quatro episodios com 
varias fases e 13 tipos de inimigos. 
As explosoes e os efeitos de luz 
estao bem feitos. A unica faiha e a 
falta do modo multiplayer, pois essa 
versao nac vai estar disponivel para 
Net Link. Apesar disso, Quake traz 
a^ao, tiro e sangue para ninguem 
botar defeito! 

Disponivel em setembm 




CROC 

fOX IHTMUACTIVE 

afw 

PLSTATtON 



i 


tO 






^^ 
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ImIv. 



tipo Sonic, ciiamados Gobbos, 
descobrir areas secretas e dar um 
role de snowboard. Jogabilidade 
tradicional de plataforma com fases 
bem complicadas. Nao perca! 

Disponivel em setembro 



Tudo tndica que vem ai um novo 
heroil E Croc, o astro da nova 
aventura com graficos 3D que vai 
conquistar a molecada. Lembrando o 
estilo de Crash Bandicoot e Gex, Croc 
vai alem. Ele pode pular, pendurar- 
se, nadar e voar segurando em 
baloes, tudo com extreme realismo. 
Voce vai explorar 5 ilhas, uma delas 
secreta, para resgatar uns bichinhos 





miWDO 64 

moN 

m CD 

SATURN 
EGA DRIVE 



)® 



JOOOS PAnA PC CD-nOM 

CAHD'S MAGIC 

ACESSOniOS 

INCniVEL SALA 

DE joaas 



VENDAS PARCELADAS 

ACEfTAMOS 
CARTOES DE CREDiTO 






162-5644 




HEROES VS 



CAPCOM 

futa 

ARCADE 



crossover mais quente do nnundo 
do videogame entra em cena. Os 
herois da Marvel e os Street Fighters, 
em duplas, iraodetonartudo. 
Continua^o de X-Men vs. Street 
FigKter, o novo jogo da Capcom traz 




18 personagens. 
A Marvel e representada per Ciclope, 
Wolverine, Homem-Aranha, Capitao 
America, Shuma-Gorath, Hulk, Black 
Heart e Omega Vermelho. Os Street 
Fighters sao Ryu, Ken, Dan, Akuma, 





Sakura, Chun Li, 
Dhalsim, Zangief e M. Bison. Ha 
tambem um lutador chamado 
Norimaro, que nao deve estar na 
versao americana. A Capcom, sempre 
incentivando os aos iniciantes, traz 
um novo sistema de jogo: o easy 
mode. Com isso, os golpes especiais 
saem quando se aperta 
repetidamente um botao. Porrada de 
super-heroi! 

la disponivel 




THE LOST WORLD 
JURASSIC PARK 

SEOA 

OfOO 

ARCAOe 



esquema GameWorks esta a todo 
vapor e a prova disso e The Lost 
World para arcade. jogo foi |- 
lani^ado com o filme no Japao. ,' 
Esse jogo de tiro da Sega, no 
estilo de Virtua Cop, usa a ■ 

fantastica placa Model 3, de Virtua 
Fighter 3 e Sega Super GT. Os 




sentir toda a vibra^ao dos tiros e do 
andar dos dinossauros. Dependendo 
de como voce mata os inimigos, a 
pontua^ao muda. Aqui, o negocio e 
assistir ao filme e ir logo depois a 
um fliperama. 

Ja disponivel 




mesmos 
modelos 3D do filme foram 
usados no jogo. Toda a 
bicharada das telonas esta ai; os 
temiveis velociraptors e o 
supremo tiranossauro rex. A 
cabine tambem e uma 
superprodu^ao: tern alto- 
falantes de grande potencia e 
um amplificador de graves para 





FIGHTING 
FORCE 

£100$ 

afdo 

P^STATION 

Doctor Zeng, chefe do crime 
organizado, anda assustando todo 
mundo com uma nova droga que 
transforma as pessoas em zumbis. Ele 
roubou uma fonte de energia que 
pode aumentar mi! vezes o potencial 
da droga e transforma-la em um 
supercombustivel. Como se nao 
bastasse, o cara quer fazer uma arma 
para destruir o mundo. Voce deve 




acabar com a alegria dele nesse jogo 
com visual 3D. Sao 4 personagens 
para voce quebrar o pau em mais de 
25 fases com iliias secretas, avioes e 
predios. Cada lutador tem mais de 
50 golpes, alguns jamais vistos! 

Disponivel em setembro 




K0N4Mf 

tiro 

P,STArt0H 

classico jogo de tiro da Konami 
ganha uma versao original para o 
P.Station. Controle as naves Vic Viper, 
Lord British, Jade Knight ou Falchion 
Beta e livre o planeta Gradius do 
imperio Bacterian. Cada nave tem 
armas diferentes e o esquema de 
power up e tradicional. Ao todo 
sao 9 estagios, passando per cenarios 



conhecidos como o planeta de cristal 
e as ruinas com as estatuas da llha 
de Pascoa. Os jogos de tiro estao 
renascendo. 

Dhponivel em agosto 



GAMES STATION 




Somos uma Locadora 
de 



* AparelKos 

• Cd's 
^ Cartuchos 
^ Acessorios 




SOUAJtf 

tiro 

p.snirfOff 

A Square, a 

melhor 

empresa de 

RPG do mundo, 

esta se 

aventurando 

em outros 

generos. Com Toba! entrou nas 

lutas. Agora estreia nos jogos de tiro 

com Einhander. Como sempre, a 





parte tecnica e perfeita, e o 
sistema dejogo e bem 
diferente. Para conseguir 
armas voce deve rouba-las dos 

inimigos. Mas cuidado para nao 

destrui-las. Poderoso! 

Sem previsao de lanqamento 



TELEFAX: (OU) 

543-5753 



Rua: Antonio de Macedo 
Scares, 1322 _ _ 

Campo Belo - S. P. tf» ** 

CEP04607- 002 %Oti^ 



Temos Cards (MAaiC) 



CONHE^A A SSSSS(0^ 

gameworksde 
seahle (eua) 






Crie iffita capa para a SupeFGamePawer e 
concona a uma viagem para o melhor parque de 
-^^ arcades do mundo, a Gameworks de 
^^teven Spielberg e cia., em Seattle, Estados Unidos 





Veja como ^ focll potiicipar. Crte umo capa de SUPERGAMEPOWER, envie per carta com seu nome, endere^o 

completD, telefone, e o nome do seu pai ou responsdvel com o CPF para 'Xonheca Gameworks", 
Caixa Postal 9442 SP - CEP 01051 - Sao Paulo - SP. Envie quantas cartas quiser, desde que uma por envelope. 




Esta promo^ao e valida em todo o territorio 
nacfonal no periodo compreendido entre 
04/08/97 e 05/09/97. 

Para partidpar, o leitor devera criar uma 
capa de Super Gamepower, enviando por 
carta com seus dados (nome compieto, 
endere^o, telefone , data de nascimento e 
nome e CPF do pai ou responsavel). Envie 
quantas capas quiser, desde que uma por 
envelope. 

Nao e necessaria a compra da revista para a 
participaijao no concurso. 

A capa devera ser enviada para "Conhe^a 
Gameworks"- Caixa Postal 9442 SP - 
cep 01051 - Sao Paulo/SP. A data limite de 
postagem e 05/09/97, considerando-se o 
carimbo dos correios. 

Os trabalhos serao julgados pela reda^ao de 
Super Gamepower observando-se criterios: 
criatividade, adequagao ao tema e 
originalidade. 

Sera seledonado um desenho vencedor, cujo 
autor ganhara uma viagem para Gameworks 



com direito a um acorn panhante, 
incluindo passagem aerea Sao 
Pa u to/Seattle/Sao Paulo em classe 
economica, 3 noites de hospedagem em 
hotel e ingressos para Gameworks. 
pacote nao inclui despesas extras de 
carater pessoal, tais como: refeipes, 
transporte nos EUA, taxas de 
embarque e despesas de documenta0o, 
seguros de qualquer natureza ou 
despesas medicas. 

Os promotores do concurso nao se 
responsabilizam peia emissao do visto de 
entrada e permanenda no pais, bem 
como, quaisquer outras despesas alem 
das mendonadas neste regulamento. 
Se vencedor nao conseguir a 
documenta^ao no prazo estabelecido, 
perdera o direito a viagem. 

Nao poderao partidpar desta promogao os 
parentes e funcionarios das empresas 
envoividas na promo^ao. 

As decisoes da comissao julgadora serao 
definitivas, nao cabendo recurso de qualquer 
especie. 



Os participantes autorizam a utiliza0o de 
seus trabathos e nomes para efeito de 
divulga^ao impressa da promocao, bem 
como publica^ao das capas sem onus para a 
promotora, Os desenhos enviados para a 
promocao nao serao devoividos, 

nome do vencedor e as capas finalistas 
serao pubticadas na edi^ao n° 44 de Super 
Gamepow/er, a ser ian^ada no mes de 
novembrode 1997 

premio e pessoal e intransferivel e a 
viagen devera ocorrer entre 01.10.97 e 
15.11.97, sujeito a disponibiidade. 

Os participantes, pela sua simples 
partidpagao, aceitam sem reserves os termos 
deste presente regulamento. 

premio nao podera ser revertido em 
dinbeiro ou trocado por outro premio. 

Quaisquer casos omissos serao resotvldos em 
juizo, ficando eieito o Foro Regional de 
Pinheiros, na Comarca de Sao Paulo para 
que sejam dirimidas quaisquer duvidas sobre 
este regulamento. 




'^fittNrM^f^ 




Por Baby Betinho 

Toda familia vive 
discutindo, masessa, alem 
de discutir, entra na porrada 
sempre que precisa resolver 
alguma coisa. Em Groove on 
Fight OS caras continuam a 
briga que come^aram em 
Power Instinct. A diferen^a e 
que agora vale lutar em dupta. 
objetivo e virar o patriarca e 
mandar em todos os parentes. 



DKA-a 
sequ&nda 
de Larry i 





Durante o jogo, voce pode usar 
a barra de super quantas vezes 
quiser, basta carrega-ia. Os 
jogadores podem ser trocados 
a qualquer hora. Alguns 
golpes especiais usam os dois 
utadores ao mesmo tempo e 
tiram mais de 50% da 
energia do adversario. Os 
combos somam ate 23 hits e 
dao uma bela detonada no 
inlmigo. Todos os golpes, 
mesmo os especiais em 
dupla, sao basta nte 
simples e faceis de fazer. 
Mas, se estiver dificil, de uma 
boa cacetada no meio da testa do 
cara. Ssso derruba ate seu 
irmaomaisvelho. 



h 



Die 
Oume di 

um combo 
em dose 

dupla com 

c) *r^*A 





para arrasarseu oponente 



tCA: /a$a 
(c)i^+A 
^^ + B, 
a ^ + Ce 
I confira a 
sequinda 
de 
Gartheimo' 



OMOVE ON FIGHT 



2 Jogadofes 
Continue 



esAmo 
sotn 

eONTftOLE 
ORIGINALIDADE 



SATURN 

ALTU5 
Lula 



-'3 



e'4 

4 



DlCA:eom 
Tenjinbastii, 

farium 
combo 
animal 




DICA:para 
dar 
-ombo CO/' 

bruxir. 
Remi, fa^a (c) 





DICA: Popuravai 

mostrar com quantos paus se faz uma 

canoacom4'i^«-+X *i^«- + V, 4'<^«- + Z 




iM\,n. riuui'lil fSid crii //eua^Ui 

seu adversario com 4- 1^*- + JC 



ij)w^, M.A.D i um pouco knio, 
mas seu combo e otimo. Fa^ 



w(w^., iOlli pO&B i&f aif}(ia liitlii 

ripida, faqa 4'ii-*+,A,vfr^'* + 



quern manda com ^it*- + x. 



24 



car 
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AS wmmm mtywAiMy, u/m a wmmBm 
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UyiAMD/to^ 




r 



RSW, 



E MAtS: 

I SUPER STAR WARS 
I MAUI MALLARD . . 





A V E N T U R A 

BOOGERMAM !i$ 99,00 

FERIAS ASSOMBRADAS IK 89,00 

A ILHA DA CARGANTA 
CORTADA ii 79,00 

KIRSV SUPER STAR . . .K 99,00 

LiGEiniiHO .n 89,00 

MICHAEL JORDAN . . . SS 69,00 

PITFALL f ; 79 OC 

PREHISTORIK MAN . . . 
SCOOBY-DOO MISTESV ti ^,00 
VOSHI'S ISLAND > • ^' 's^* 



NINTENDO^^ 



I 






M 1+9 de 
R$ M,47 




estratIgia 

SIM OTT SS S9,00 

E S P R T E 

NHL STANLEY CUP Kt S9,00 

SUPER SOCCIR < 5%Q0 

S I MU L AC AO 

KYLE PETTY RACING ..-} 99,00 
ROW N' ROLL RACING x^- -C 

A C A 

STJUt WARS 



CORES: AMARELO, 
AZUL, VERDE, 
VERMELHO, 
PRETO E CINZA 

R$ S9,00 (cada) 



A C A 

DOOM .IS 89,00 

P U I Z i E 

TETRIS AHACK «% 69,00 

I U T A 

CLAY FIGHTER 1 19,00 

MORTAL KOMBAT i . . 69,00 

POIWER RANGERS ... 99,00 

PRIMAL RACE 39,00 

SPAWN ■" " 



^ Hf U I A C A 

PILOTWINGS 



i'ii»i'j'i''-r*> 

PALM, BIVOLT, 
MANUAL EM PORIUGUES, 
GAROHIU IK 1 ANO, 
ACOMRANHA 1 CONTROUER 



SEM JUROS 



<■■ 1+9 it 

R$ 48,91 



ACOMPAMIA CARIUCHO 
SUPER MARIO WORLD 




FabrUade no Brasil. 



TAMBEM NA HTTERNET 
iinp;//www.dshop.coin 




WmN: 
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Por lord Mafhias 

ca^a XF/A-49 foi desenvolvido 
pelos For(;a Aerea americana para 
detonar qualquer adversario. 
projeto era secretissimo. Assim, os 
americanos pensavam que a arma 
secreta estava a 

salvo dos 




DiCAipan 
terc&fsza 
deacertaro 
tim,Bspen 
a mlra ficar 

para atirar 




inimigos. Mas os 

manes nem 

pensaram que o 

inimigo poderia ser 

piicto. cara 

enganou todo 

mundo: no ultimo 

dia de teste se 

mandou com o 

aviao, que ja 

estava equipado 

com todas as 

armas. Os 

americanos 

mandaram 

alguns cai;as F-15 

para interceptar 

XF/A-49. Os 

pobres F-15 

foram destruidos. As coisas iam de 

mal a pior para os donos do ca^a, 

ate que o piloto fez uma besteira: 

pediu ajuda. A ajuda veio, mas era 

fraquinina. Foi derrubada, torturada 

e acabou dando o servigo. Com essas 

pistas voce deve resgatar o caca. 




scc^ ^ttMMM 



mi)M 










DO; fisssfl avm, acerte os tan^-misseis 
primBiro. Depois de destmi-loSr acerte o 
cantro 



DlCA:mate 
05 inimigos 
npidamentB 
antique 
acabeo 
ten^. 
Msm,efes 
nSovaofugir 



DtCA:para 
matar o 



SKY TARoer 

8 Fases 

1 Jogador 

ConHnue 



SATUaU 

SEGA 
Tiro 



eiUlFfCO 
SOU 

eONTROU 
ORIGINAUDADt 



^ 
# 



DfC4; 

usaos 

mfssaisem 

inimigos 

grandeseo 

Vuican 

contra OS 

poquenos 



Voce pode jogar com quatro jatos 
diferentes, e so escolher. Qualquer 
um deles e problema, ja que a 
movimenta(;ao e ruim. Mas, se voce 
conseguir controlar o jato e se der 
bem, podera escolher o 
melhorcaminho. 



h 



era 

na fase da 

cidade, acerte- 

no centfo 

quando ale 

virar de lado 
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DtCA:para 
fugir dos 
Hros dos 
inimigos, 
Squa 

cireuiando 
paia tela 



DiCA: contra assa 
inimigo, destraa os 
projiteis que ele 

softa. Quando 

eias sa 

juntarent, 

acerte-os 

no cento 




DICA: no 
Grand 
Canyon, 
fique no 
meio I 
tela para 
ter tempo 
da dasviar das pontes 
maUlicas 




DICA: 

na tela de bonus nao 
encoste nas bolas vermelhas, 
pais se o fizer o bonus ja era 




^S^iiSiftWj^ RfTmi^B? 



Ate que gostei de fazer 
cooper, mas nao ha nada melhor 
para entrar em forma do que 
correr pra valer com o Sonic. E 
em Sonic Jam da pra correr 
muito! Afinal, sao tres jogos; 
Sonic 1, 2 e 3. Nos jogos nao ha 
'^ nada diferente. 

^A novidade e 
\o Sonic 
World. Nele. 
^ voce participayde 
brincadeiras ^ 



30 moedas em 20 
segundos. Mas 
^ essas brincadeiras 

J nao contam 

pontos. Tambem e 
possive! pegar dicas para os tres 
games do CD, basta seguir as 
plaquinhas brancas. Existem 
ainda em Sonic World um 
cinema, um teatro e um museu. 
Messes lugares e possivel 
conhecer toda a histdria de 



DICA: 

pule no gancbo, 

coloque para baixo e soke. 

Voce chegara na tela de cima 



Sonic, de sua cria^ao ate os 
ultimos lan^amentos. Se voce 
gosta do Sonic, nao tenha 
duvida: Sonic Jam e obrigatorio. 




«: ^ -^^^M primeiro 

i^^^^^^^^^^^^H ande. 
ultimo gancho vai coloa-lo no chio 







como, por 
exempio, pegar 



DICA: nao fique para tras! Pule 
p na f rente de Tails e pegue as 
argolas primeiro 




Osome 
bs graficos 

sao OS 
originals 
dos jogos 
de Sonic 









DICA: veja os filmes do Sonic. 
Fique na frente do cinema e 
..anerte A para entrar 



DICA: 
entre na 



rapido possivel para chegar na proxima tela 



A visao 3D 
de Sonic 
World vai 
deixa-to 
de boca 







DICA: as 
vezes, 



I jogo para 
se voce 
entrar no 
looping e 
Jl deixaro 
controle 
para frente. Nao corra riscos 



\ - - ,*i^^ aoena 




SONIC JAM 

2 Joggdores 
Bateria 


SJaVKN 
SEGA 
Bfae 


esAFfco ^ 


sou ^ 


CONTROIE m 


omamAUBAOE 


t 






mmm 




For Marjorie Bros 

Voces tembram de Macross, urn 
desenho que passava na TV uns dez 
anos atras? E claro que eu nao 
lembro, pois era muito novinha 
na epoca. Mas minha irma mais 
veiha (10 minutos mais veiha) 
lembra e morre de 
saudade. jogo 
para Saturn foi 
todo baseado no 
desenho. Voce 
comanda urn dos 
robos da esquadra 



DICA: use 

OS mlsseis 

teleguiados 

para 

acertar 

alvosno 

ofiao 




DICA: atire em 
baixopara 
destiviresse 
*#J adversino 
■■\ maisripido 



DICA: fique 

atirando na 

frente da cabe^ 

e apenas deswe 

das bolas rosas 






Macross e deve proteger a nave-mae 
{que esta cheia de gente dentro) dos 
ataques alienigenas. Seus amigos 
vao dar uma ajudinha. Mas e 
ajudinha mesmo, otrabalho pesado 



DICA: 

debce 

alguittas 

capsulas 

natela 

para 

enfrentaro 



mimigo 



-j^ 


W^.- ^, 




-S^^3 


. >..!- 


■m^i'-'" 


■■■ iimi 


mjEZef^J'JrJf.K'^ 












^ 



e seu. Tirando as bombas, 
todo resto da muni^ao e 
infinita. Entao, nada de 
economia: abuse dos missels 
teleguiados. Tambem nao se 
preocupe com a energia do escudo. 
Basta apertar duas vezes o botao de 
tiro, delxando-o presslonado na 
segunda vez, para renova-la. Ani 



Essa gatinha 
6 a sua 
riamorada, 
isto e, se 
voce chegar 
ao final do 
logo 




#' 



DICA: 

de voltas na nave 

inimiga para nao ser 

atingido 



Bflterio 

1 iogador 

11 Fases 



SATURN 

EMOTION 
tiro 




DICA: 

acerte todas as bombas no 
centro da abertura desse 
inimigo 



DICA: 

cuidado. se for ace/tado pelas 

pedras mais daras, rac@ morre 



DICA: ficando aqai i mais 
fidi desviar dos tiros 



^f * 



^ 





'X 



^^. 




ESl^Uci- 




/ 



rx 






5e voce se amarra num 
simulacfor de ca^as, 4ce Combat 
2 e seu jogo. A serie Ace Combat 
se baseia nos arcades Air Combat 
e Air Combat 22, mas tern ma is 
variedade de missoes. Nesse 
jogo, voce e um as do Special 
Tactical Fighter Squadron 
(Esquadrao de Ca^as Taticos 



DiCA: aproxime- 
se a cerca de 400 
metros se quiser 
abater os pilotos 
mais experientes, 
como OS de elite 



DICA: nas 

missoes de 

aterrissagem, 

controle o caqa 

e entre reto na 

pista. Depois, 

somece a frear 



■..■;jp»*4-»Meg°^ 



Especiais), vulgo Scarface, um 
esquadrao de mercenarios que 
cuida das missoes que a For^a 
Aerea nao pode cumprir. Voce 
tem a sua disposi^ao os 
melhores ca^as de todo o 
mundo, como o F-14 Tomcat A- 
10 Thunderbolt Mig-29, Ef-2000 
e o novissimo F-22. Cada ca^a 
abatido e cada alvo destruido 
valem pontos para aumentar sua 
gradua^ao, portanto, detone 
tudo que apajgecer e o mats 1 
raprdo possfvel.Naf missoes 
podem aparecerosi^iiotof k 9 



permite 1 
uma maior liberdade nos movimentos 




DICA: na 
missao 
"low 
altitude 
surprise 
attack", 
■ mantenha 

seu caga a ISOOm de altitude para pegar os 
^ B-2 de surpresa. Destrua todos os iriimigos 

[}as fases para poc/ey» m/sjoes secretas 

ua inimigos ae eiite^x diffcil acerta- 
— *"., mas se conseguir voce ganha 
la medallia, um novo aviao e 
a passagem para uma missao 
^_ ^ecreta. Os controles sao 

perfeitos. Se achar que 
'^, nao vai dar conta do 

recado, da para contratar 
um wingman, um piloto 
de apoio. Metralhadoras 
, e 60 mi'sseis compoem 
■" \ seu arsenal. De resto, 



DICA: quando 
cor)tratar os wingmans, veja as 
naves que eles usarao na missao 



DICA: 
em "night-time pursuit 
plane" derrube os doirE-JSJ 
para o radar voltar ao normal 



DICA: confirme 

em "information" os pilotos 

de elite. Derrubando-os, voce 

ganha o direito de comprar 

mais aeronaves 



e so encarar a 
briga e sentir-se 
um Top Gun. 



DICA: 
acerte na 
torre de 
comando 
dos navios 
, emande 

'\ tudo pelos 

jlJ ares 



ACE COMBAT 2 



1 Jogodor 

Memory Card 




RsmnoN 

NAMCO 
Tir« 



6nAfK0 
SOU 
' CONTROLE 

ORIOINAtlDJlOE 



DICA: na 



"pursuit of 



^^*'-^— " 


(<. «. 


U w. 








esaas 


f- 


- --\|" 


Wm 


'■•■ " / 




i ■ 


-■ V--: 


'-'^/ ,«^ „ 


■■'■nm ' ^ 



submarine", 

va acertando o missil gigante logo quando 

ete for disparado. Depois, persiga-o em alta 

velocidade e detone 







mriom 



DICA: depois cfe conversar 
com todo mundo na 
Princess Cedlla's Prologue, 
vi ati a garota que esti 
no corredor prdximo ao 
Magic Guild. Bla vai 
co/itar alguns segredos 
sobre as e^tuas 




Da GamePm 



Apos mais de mil anos 
de guerra contra os Metal Demons, 
OS habitantes de Filgaia ainda estao 
a fim de acabar com seus inimigos 
eternos. Para ajuda-los, eles chamam 
tres jovens aventurelros. Apesar de 
cada um ter o seu motivo para entrar 
nessa guerra, os tres tem uma 
proposta em comum: trazer a paz 
para Filgaia e recuperar o Tear Drop 
Artifact, unico que tem o poder de 
acordar a Queen Demon do seu sono 
milenar. Essa e a historia desse novo 





DICA: na Guardian Shrine, agenda os pastes 
na seguinte ordem: do topo i direita, do 
meio h direita, topo h esquerda, canto 
Inferior esquerdo, do melo ^ esquerda, 
canto inferior direito e, por ultimo, o do 
meio. Agora voci vai conseguir uma 
audi&ida com os guardioes 




DICA: 
depois da 
invasio 

dos dem&nios no Aldehyde Castle, fuja dos 
homens do rei e entre na cozlnha. Um dos 
diefes vai kvi-lo a uma passagem secreta 




DICA: quando estiver no Sweet 
Candy, latando co/itra o enigmi^co Zed, combine o ARM Lodc-On 
de Rudy com o Hand Onnon para aumentir a poUnda. Em seguida, dtame o Stddaric 

para finalizar 



RPG da Sony, o bonito e intrigante 
Wild Arms. Trazendo elementos 
classicos, WA combina graficos 
poligonais 3D fantasticos e uma 
jogabilidade bem criativa que prende 
a aten^ao. Jogando com os tres 
aventurelros, eles podem melhorar as 
armas, as habilidades e ainda criar 
magias. Cada um possui ferramentas 
que ajudam na solu0o dos quebra- 
cabegas. Durante as batalhas, eles sao 



^p' ■ - 


^ 1 




? 


r? 


i^ \ 




(^i 


i^^^^B rri^^r^ ^^^^^^^1 




"wm 


I &* the Oeinjti. 


Attezad- 





sensacionais. Os personagens ficam 
grandes e detalhados, bem parecidos 
com OS jogos de luta tradicionais, e 
voce ainda conta com cinco angulos 
de visao. Wild Arms tem tudo 
para ser o RPG da temporada! 




DICA: preste aten^o na intnxlugio porque 
ela revela pis^s que vio ajudar a revelar o 
mistirio do logo 



DICA:na 
Loilthia's 

Tomb, quando estiver de frente com o 

Magnatrous, use o ataque Jadd Psydio 

Cradcpara pertub^-io enquanto a princesa 

Cecilia e o Rudy o atacam com a magia 
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DKA: 

nio pera tempo dando a volfy na 

placa, a^avesse-a e siga em frente 




DICA' observe se a ponte 

esti co/no na foto. Se es^er, pegue o 

mijdmo de vehddade e voe sobre ela 



DICA: 

' destniaa 

placa para 

chegar 

mais 

rlpi'do ao 

final 




For Marjorie Bros 

Sorte do Chefe eu estar aqui, 
sa e salva. Quern, alem de Miss Bros, 
poderia roubar com gra^a, elegancia 
e velocidade? Quern cumpriria as 
missoes de Runabout com tamanha 
classe? Vou dar algumas dicas, 
certo? Comece escolhendo a missao. 
Existem duas. Downtown e Sea Side. 
Na primeira, voce ja come^a 
correndo, pois acabou de roubar 
uma estatua. objetivo e descolar 




RUNABOUT 

1 Jogador p.snnoN 

Memory Cad TAN OMAN /CLIMAX 

Aftie 



grAfko 


^ 


sou 


f 


comitou 


^ 


OttlGINAUBAOt 


^ 




umas baterias e, com elas, detonar o 
portao. Se escolher a Sea Side, voce 
deve pegar a estatua, que esta 
dentro de uma limousine. Depois de 



compietar as duas missoes, nada de 
descansar: existe mais uma, a Metro 
City. Para terminar, pegue a estatua 
na cabine telefonica. ideal e fazer 
tudo muito rapido. Mas nao desista: 
se tempo acabar, continue 
correndo para marcar pontos. 



h 




DICA: entre 
na Hnha do 

metr6e 
aabe com 

otrem. 
cadatrem 

valeum 

mifbao 



$2,003, las 
51.000.000 
VAY CAR 






DKA: corte caminho pelo 
sbopping center para ganhar tempo 



pegue o carro NSR e voe nessa reta para 
amseguir mais am carro 




i/CA; 
tente 
compietar 
a segunda 
e a terceira 

missdes com dois milbdes e meio cada uma. 

Vbc@ iri ganhar mais carros extras 
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VOLTE ^S*#aLPwSsli^TOlV/MVDO OS 
MELHORES C^A»^ES DOS ARC/^DES. 



0^ t S T ^ 



US t| 






SAMURAI 
SHODOWN 4 



DETOHE OS JOGOS MAIS 
POPULARES DO ARCADE 
EM SUA CASA, AGC^Fp 
COM UM PRE^O IMBATIVEt 
E GARANTIA DE 6 MESES. 



REAL BOUt 
FATAL FURY SPECIAL 



KING OF 
FIGHTERS '94 



UTEO (tEO CD 

lVEMC0M2C0NTR0LES 
JOGOS GRATIS.* 



NOVO PRECO" 



,'«, 



u 3x R$ 140, 



ir ofP i 



n l*% 



' CA 








(I)NINJA^MASTEHS 
(6)ARTOF?IOHIING3 



(2) METAL SLUG 
(7) PiASURE GOAL 



(3)SAMURA™0WN3 (4) ilEAiBOUJ fatal fury (5) AERO FjGHTERS 2 
(8) KING OF FIGHTERS '95 (9) SUPER sIdEKICKS 3 (10) WORLD HEROES PERFECT! 



'^.MSK^' 



- Bl ^^y^^ CADA 



s SAMURAI SHODOVtn^ 2 1 ART OF FIGHTING 2 
^ SAMURAI SHODOWN 1 ' ART OF FIGHTING 1 
° ALPHA MISSION 2 ' KING OF FIGHTERS '94 
TOP HUNTER j LAST RESORT 

WIND JAMMERS , WORLD HEROES JET 
' SUPER SIDEKICKS 2 | MAGICIM4 LORD 

BURNING FIGHT I VIEW POINT 



I BLUE'S JOURNEV 
< DARK COMBAT 
I BASEBALL STARS 2 

FATAL FURY 1 
, FATAL FURY 2 
I FATAL FURY 3 
I CROSSED SWORDS 



FOOTBALL FRENZY 

GHOST PILOTS 

KARNOV'S REVENGE 

LEAGUE BOWLING 

MUTATION NATION 

NAM 1975 
NINJA COMMANDO 



I SOCCER BRAVE 

I PUZZLED 

j RALLY CHASE 

I SENGOKU 1 

, SUPER SIDEKICKS 1 

I PRE SUPER SPY 

i WORLD HEROES 1 



i FRETE INCLUSO PARA O ESTADO DE SAO PAULO. ACEITAMOS TODOS OS CARTOES DE CREDITO E PAGAMENTOS EM CHEQUE. 



(on) 7295-9666 





E RECEBA 
EMSUACASA 

TAMBtM NA INTERNET 
http://www,dshop.cotn 







gctoc 




DR. ROBOTNIK'S MEAN 
BEAN MACHINE 




DICA: 3C3b'B Liriii Hi iiniiiiyva, 

endiendo a teia deles de pe^s 



For Marjorie Bros 

Depois de flcar urn tempao 
presa la naquele SPA, comendo 
apenas uma foiha de alface com suco 
de laranja, nao poderia acontecer 
nada melhor! Oiha so que maraviiha: 
tres jogos do Sonic em um so 
cartucho. Sonic Classics traz Sonic 
1, 2 e Dr Robotnik's. 
Os dois primeiros 
estao muito 
rapid OS, com 
bons graf icos e 
'jogabilidade 
fantastica. Os 



jogos nao tem nada de novo, e 
igualzinho, sem tirar nem por. 
terceiro game. Dr. Robotnik's, e 
parecido com Columns, tambem da 
Sega. E como Tetris, so que, em vez 
de completar iinhas para detona-ias, 
voce tem de juntar quatro pe^as de 
cores iguais. E classico, 
mo^ada: nao da pra perder. 



DICA: junti 4 fj^ai u« iX^ii^ 
iguais, para acabar com elas. 
Caso deitrua mantes de pe^s 
seguidos, voc§ os imnda para 
adversirio 



SONIC 2 




some CLASSICS 



lULi . 




2Jog<Klor«i 

Continue 



OKArieo 

SOM 

COMtHOLC 
OUHitNAllBADt 



MEGA 

SEGA 

afda/puzite 



DICA: caso 
temine$ 
fase com 4 
deSO 
moedas, 
surgira 
um anel 
gigante 
no final 
Pule nele 
parair 
para a 
fase de 
lidnus 



SONIC 




— "~ DiCA: 

use as fkdtas como plataforma 
para alanqar o inimigo 
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DfCA; 

nessa fase voc§ comanda os 

fiipers, utilize-os p$rar acertar 

esse diefe 



DICA: 
caso looping esteja fediado, 
fa^ 4^ + C para destruir e 
continuar 




DICA- 

passe ripido entre as cabcas 

para nao ser eanagado 







•BETRAYAL AT KRONDOR 

TRES DEMOS PARA JOGAR 
viAiiMithfMti: CRUSH!, 
ADMIRAL SEA BATTLES E 
ARDENNES OFFENSIVE 

• CRIE NOVAS FASES E 
ARMAS DE QUAKE COM 
SOFTWARE DEATHMATCH 
MAKER 

• E MAIS: DEMOS DE NEED 
FOR SPEED II, THE CURSE 
OF MONKEY ISLAND, F/A 
18 HORNET 3.0, PERFECT 
WEAPON, MOPPET 
TREASURE ISLAND... 




NAS BANCAS 
Dl A 1 2/08 



f 






' Por Baby Befinbo 
Depois de dois anos de 
espera, a Capcom f jnalmente 
soita seu novo DarkStalkers: 
Jedah's Damnation. Esse tal 
Jedah ta maluco. Ele e urn 
messias e pensa em trazer a 
salva^ao para o mundo das 
trevas, incorporando todas as 
almas. esquema basico e o 



/ \ 






.TiSfini^ 



M.^ ^ 



DICA: use o 

Dark Force 

de Jedah ou 

Q-Bee para 

fazer uma 

cerae 

recuperar a 

energia 



DICA: Ira 

■ ef/denfe 
depois de um chute medio. 
Mas contra os mais 
experientes, a 
coisa muda de 
figura 






DICA: r— 
Midnight Bliss 
fi-»^ + SS) 
nao tern \ ._-.-.: 



"deixar"o 
golpeemcima l..:, , 
do ir)imigo t^ 
derrubado 



mesmo dos outros 
dois DarkStalkers, ^ 
so que com \^ 

acrescimos. Existe 
uma nova habilidade 
chamada Dark Force, que 
da um poder , 

diferente para cada 
habitante das trevas. 
Com quatro novos 
personagens, DarkStalkers 3 
pretende f isgar todos 
OS amantes dos 
jogos de luta. < 




DICA: a 

Nero 

Fatica 

1 (\^*' + 

soco) 



anti-aereo. Depois, siga 
com um gotpe de chao e um Fitrale Rosso 




^^If.w^m^^^ 


p^ 


^iSSMl.:^ 








^OTfl^^oSs) 



"^KS 


- -T 




DARKSTALKERS 3 


15 Lufadores 


ARCADE 


fm. 


2 Jogadores 
Continue 


CAPCOM 
Lula 


srAfico 


^ 


1 ^^ 


SOM 


"""'"'ff 


W^ 


CONTROLE 


.5 


^^^ OSIGINALIDADE 


#3 



Pharaoh Magic (CM. SR, \ 
i ^. CR.SM). deixe Start ^ 
^ pressionado para fazer \ 
?^ cair essa tumba f 

' gigante. Mas r^ao se 

engane, 
nao tira 



um Mystic i 
Arrow EX e, \ 
depois que 1 
m/m/go quicar \ 
naparede, \ 
aplique um ' 
Lumina Illusion 



DICA: tente iazer combos com socos 
durante o Dark Force de Lord 
Raptor. So uma observa<;ao: quando 
poder acaba, voce faz uma pose. 
Para evitar ser atacado, acabe com 
Dark Force antes usando soco + 
chute, quando estiver seguro 



DICA: use o Prova 
"i de Servo f^-i^i^ 
I ^ + CC, chute) 
- 1 depois de um ou 
\ dois chutes i 
\empe.S6w 
\ reflexos de 
I inimigo escapa 





\ DICA: Dark 
_\ Force de 
. Lilitb e bem 
eficiente. 
- - Use um fatal 

EX e arranque quase a metade 




DICA: Finishing Shower serve DICA: deixe um Dio Cega EX DICA: no Groomy Puppet Show, 

para acabar com cachorro morto ("Jf i*-* + SSJ e fa^a um Finale voce deve digitar os botoes no 

— - Rosso fit'J' + SS). Difici! escapar ritmo. soco e o bumbo e o 

— """ chute, a caixa 




quern ganha o "round" pode se DICA: o 



mexer primeiro. Tome a 
iniciativa e va para o ataque 



GOLPES 

Abaixo voce tem um lista de 
golpes que compieta aquela 
publicada no Especial Goipe 
Final da SGP. Os golpes que nao 
estao descritos nas dicas desta 
pagina, estao neste quadro. 

JB>AH 

San Passare: de perto, -*^ ^^ i^*- 
+ CM ou CF 

Q-BEE 

O.M.: de perto, -*^J'i^<- + SIVI ou 

SF 

Homing Dash: no ar, -*-> 

Hover Jump: deixe t pressionado 

LIUTH 

I Mystic Arrow: ->^«l*i^<- + soco 
EX - Groomy Puppet Sliow: ^iC 

it ^-^ + CC (gasta dois estoques EX) 

BMY BONNIE HOOD 

Sentimental Typhoon: de perto, 
-»'ii4-K'*- + SMouSF 
Double Jump: no ar, t 
Tell me Why: 4- + CCC 

DEMmtl MJVXIMOFF 

Negative Stolen: de perto, 360° + 

SM ou SF 

EX - Midnight Pleasure: SR, SM, ->, 

CM, CM (gasta dois estoques EX) 

FELICIA 

Hell Cat: de perto, -^ ^J 4^ i^<- + CM 

ouCF 

Toy Touch: 4- ^ + soco (quando 

derrubaro iriimigo) 



Beautiful fAemory(^i^i>^^ + CQ DICA: 

e invencivel na hora em que e fsqa SR, SM, 'a, CR, CM e de um DICA: 

adonado. dtimo para se levantar combo com o Moment Slice use o CF de B. B. Hood e, 

enquanto o inimigo se defende, 
mande bala 



Wall Cratch; na parede coloque 
para os lados (gruda na parede) 
EX - Please Help Me: <-i<r i ^-» + 
CC 

MORRIGAN AENSLAND 

Vector Drain: de perto, -^iij^i^*- 

+ SM ou SF 

EX - Finishing Shower: SM, SR, 

*-, CR, CM 

EX - Cryptic Needle: -*, SF, SM, 

SR,^ 

viacm VON gerdenheim 

Mega Spike: de perto, 360' + soco 
Thunder Liberation: mantenha 
pressionado algum goIpe medio 
ou forte 

Gravitron Knuckle: agarre com 
soco e 1 1 + soco 
Minimum Step: 4- ■;■ CCC 
EX - Gerdenheim 3: 720" + CC 

BISHAMON 

Kirissute Gomem: de perto, 360° 

+ SM ou SF 

Togakubi Sarashi: i 4 + SS 

(quando derrubar o inimigo - 
gasta EX) 

JON TAUMIN 

Wild Circular: de perto, 

->^4.i,;*- + CM ouCF 

Quick Move: 4' + CCC 

EX - Moment Slice: SR, SM, ^, 

CR, CM 




DICA: cuidado para nao tomar 

golpes durante o Dark Force. Se DfCA: Demitri ganhou um fatal 

issQ acontecer vai diminuir o bom para incluir em combos, o 

tempo de funcionamento Demon Billion f4'-» ^ + CC) 



SASQVATOi 

Big Bruntch: de perto, 



Banana: <-iir 4'^"* + Start 

(gasta EX) 

RIKUO 

Cristal Lancer/Gems Anger: de 

perto, ^^ 1 1^<- + SM ou CM ou 

SF ou CF 

Direct Sizzles: 4- 4^ + SS (gasta 

tres estoques EX) 

Descer do bicho: durante o 

Darl< Force, CCC 

EX - Aqua Spread: -» ^ 4 + SS 

ou CC 

LOFID RAPTOR 

Skull Punish: de perto, 
-»^«l-i^«- + SMouSF 
Air Dash: no ar, -*-* 

ANAKARIS 

Punishment Hole: caido, -*4 ^ 

+ chute 

Double Jump: no ar, t 

EX - Pharaoh Salvage: CF, SM, 

4, CM, SF (vale no ar tambem - 
gasta dois estoques EX) 



EX - Pharaoh Decoration: CF, 

SM, CR, 4^, SR, CM, SF(valenoar 
tambem - gasta tres estoques EX) 
EX - Supreme True (GC): -*i^ 

+ SS 

HSIEN KO 

Houtengeki: de perto, ->^4'i^*- 

+ SM ou SF 

Air Dash: no ar, -»-* 

LEGENDAS 

SR^socorapido(fraco) 

SM - soco medio 

SF - soco forte 

CR _chute rapido (fraco) 

CM -cfiute medio 

SS-do,s botoes de soco quaisquer I 

CC^ do. botoes de chute Vais'quer 
I ws . tres botoes de soco ' 

CCC -tres botoes de chute 

GC- Guard Cancel (fa^aogolpe 
duranteadefesaeamesma^era 

desfe,ta,entrandoseugolpe) 
tA - golpes que gastam 
_ estoques EX 



War Gods nao e umjogo para 
ser adorado logo de cara, 
Precisa ser descoberto. Voce 
vai comeqar a gostar dele 
depois de aprendar a fazer os 
combos e de sacar urn pouco 
da estrategia do jogo. E isso o 
que en mostro nesta materia, 
feita sob encomenda para os 
lutadores do Nintendo 64 e 
do P.Station 



Uppercut; 4' + SA 

Rasteira: ^ + CB 

Giratoria: ^ + CA 

Arremesso: -* + SB 

Chega pra la: BL, BL 

Rolar para tras: ^ + BL 

(quando for derrubado) 

Ataque do chao: -^ + SA 

+ SB (quando for derrubado) 

Corrida: -^-^ 

Ataque no chao: 

t + SA (com oponente cai'do) 

Salto 3D: segure 3D + BL, 

t ou «^ 

Deslocamento 3D: 

segure 3D, t ou I 

Deslize 3D: segure 3D, 

tt ou 4i 




COMANDOS 



+ - apertar ao mesmo tempo 
SA - soco alto 
SB - soco baixo 
BL - bloqueio 
CA- chute alto 
CB - chute baixo 
3D - movimento 3D 
Combo Breaker: um goipe 
que para OS combos, apos c 



terceiro hit 

Fatality: goipe de 

final iza^ao. Deve ser feito 

apos a mensagem "Prove 

yourself!" 

Obs: a abertura do combo 

completo {<~^) pode ser 

substituida por^^ 
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FATALITIES BASICOS 


Fa^a-os depois da 


motion (Cy-5/Ahau): 


mensagem "Prove 


segure 3D, <--> CA 


yourself!". 


(segure BLeo 3D para 


Uppercut Ring Special: 


mals visoes de camera) 


vt+SA 


Combo em slow- 


Roundhouse Ring 


motion (OS outros): 


Special: segure 3D, 


segure 3D, ^^ SA 


<- + CA 


(segure BLe o 3D para 


Combo em slow- 


mais visoes de camera) 



Numa visao, Ahau Kin, urn 
sacerdote do mal, 
descobriu que urn enorme 
poder se encontrava no 
fundo do po^o do 
sacrificio. Ele mandou, um 
a um, escravos para tentar 
conseguir a Ore, a pedra 
do poder, sem sucesso. 



MANHAS E ESTRAT^CIAS 



. Evitar arremessos: fa^a ^ + BL ou i^ 
+ BL para confer os arremessos. 
Voadora e combo: tente fazer o 
combo logo apos uma voadora, Isso 
acerscenta de 10 a 15% de dano, 
Deslize e ven^a: o deslize 3D e um 
otimo movimenfo, especialmente 
contra os novatos. 
Estrategia para lutar no chao: 
quando o inimigo vier com um goipe 



no chao, levante rolando para tras. 
Depois, corra e mande um combo. 
goIpe do chao deve ser usado quando 
inimigo vier andando ou correndo, 
seco para acerta-lo. 
A utilidade do "chega para la": se 
inimigo estiver muito na defensiva 
use "chega pra la", que e 
indefensavel. Depois mande um 
combo ou um goipe especial. 



JOCUE COM OS CHEFES 



A vantagem de jogar com 
OS chefoes de War Gods e 
que OS golpes deles tiram 
mais energia do queos 
dos lutadores normals. 
Exor tern um problema: 
nao pula. Veja como 
acessar os chefes na 
pagina de abertura da 
se^ao de dicas. 



SA + SB 

Bigfoot: -^ + SA 
RagdoM Throw: -^^ 

SB (perto) 




Shockwave Stomp: 

«-t^CB 

Belly Splash: ^^ 

CA + CB 

Axe Handle: ^^ SA 

Forearm Swing: <~> SA 

Belly Bump: <-^ 



Containment Orb: 

^vt^SA 

Teleport: -^-^ CB 

Direct Ore Energy: 

^J'^SB 

Arial Ore Energy #1: 



^^CA 

Arial Ore Energy #2: 

^<- SA + SB 

Arial Ore Energy #3: 

^^ SA + SB 

Teleport Arial Ore: 

^st^CA 

Force Field: -*-> SA 

Turn-Around Backf ist: 

<-^SB 

Telekinetic Slam: 

-> + SB 




Obcecado pela ganancia, 
Ahau Kin, mergulhou no 
pogo para possuir a Ore. 




Golpes 

Sunburst: ^-» SB 
Teleport Gate: i t CB 
(pode ser feito no ar) 
Blow Dart: *-^ SA 

2 Blow Darts: 
4-^-^SA 

3 Blow Darts: 

*r*r^^ SA 

Sword Swipe: 4*^ SA 
(^ + SA para mais 
um goIpe) 

Dagger Stab: 4'-^ SB 
Clothesline: ^^ CA + CB 
Combo Breaker: 
^^->4- CA + CB 
Combo completo: ^-* 
CA, CB, CA, SB, SB, SA, SA, 
SA, CA(10hits-30%) 
Fatality: segure 3D, 
1 1' t CA (perto) 



Enquanto procurava por 
tesouros no vale dos reis, 
um ladrao descobriu uma 
camara subterranea. 
I ladrao tentou pegar os 
s tesouros, mas foi morto 
pela Ore, encarregada de 
destruir todos que 
entrassem. Seu maldito 
espirito voltou ao mundo 
na forma 
de Anubis. 
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Galpes 

Pyramid Trap: i*- SB 

{pode ser feito no ar) 

Teleport Attack: 

<">CB 

Staff Chop: l-> CA 

Staff Sweep: ^t^-CB 

Double Staff Chop: 

->-> durante o Staff 

Sweep 

Staff Bolt: 4- ->SA 

Horn Charge: ->^ <- 

CA + CB 

Combo Breaker: segure 

3D, <-t->CA 

Combo completo: 

«"> SA, CA, SA, SB, BL, 

->->«"> CA + CB 

(10 hits -32%) 

Fatality: -^i^-SA + CB 

(distancia de urn salto) 



'J 



poder da Ore e eterno, 
Em 2096, cientistas 
implantaram a Ore em CY- 
5, urn ciborgue. A pedra 
tem poder de dar vida e 
CY-5 dizimou os cientistas. 
Assim, ciborgue concluiu 
que precisava de mais Ore 
para uma maior consciencia 
humana. Eie vaidizimar 
todos ate conseguir seu 
objetivo. 
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Golpes 



Teleport: i^-CB 

Ground Laser: «- 1 -» SB 

(pode ser feito near) 

Overhead Laser: segure 

3D, <-4->SA 

Gain Orbital: <-<- SB (ate 4 

objetos) 

Fire Orbital: use o Gain 

Orbital, SA + SB 

The Blender: i*- SA 

Combo Breaker: 3D, 4* t 

SA + CB 

Combo completo: ^-> CA, 

->4'<-SA, SA, SB, SB(13hits 

- 38%) 

Fatality; ^*' SA (distancia 

de um salto) 



\{j\i!>m }o 



Um samurai temido 
descobriu a Ore em suas 
lutas. Dominado pelo poder 
da pedra, ele massacrou seu 
proprio exercito com sua 
ira. Diante da desgra^a, ele 
se transforma em Kabuki Jo 
e esta disposto a dominar o 
poder que o consome. 




Galpes 

Fire Trap: <-4'->CB 
Shuriken Throw: I -> SA 
CW Shuriken Spread: 

segure 3D, i-^ SA 

CCW Shuriken Spread: 

segure 3D, "t-^ SB 

Short Dragon Breath: 

<">SB 

Medium Dragon Breath: 

<-<"»SB 

Long Dragon Breath: 

<-<-^-» SB 

Dragon Staff: -* i <- SA, 

SB, CB (3 hits -18%) 

Sword Flurry: ->-* SA + 

SB (continue apertando •* 

+ SA + SB para mais 

golpes) 

Combo Breaker: 

3D,t4»t CB 

Combo completo: <—> 

SA, CA, SB, SB, CA + CB, 

i-> CA + CB (10 hits - 

36%) 

Fatality: *-i-*CA + 

CB {distancia de uma 

rasteira) 



Maximus, um gladiador, 
lutou pela diversao 
de seus mestres. Durante 
um festival que celebrou 
a Ore, ele lutou para 
levar a pedra. oponente 
foi massacrado, assim 
como seus mestres. 
Roubou a Ore e escapou. 
Dominado pelo 
poder da pedra, agora 
a luta e para livrar todos 
OS escravos. 




Golpes 

Net Trap: <--> SA + SB 
Shockwave Punch: 

segure 3D, t^t SB 
Hammer Attack: I -^ SB 
Hammer Throw: "t*- SA 
Headbutt: <--> SB 
Noogie: ->-> SA {perto - 
continue apertando SA 
para ate 4 hits) 
Reversal Throw: ^ + SA 
(quando o oponente 
estiver atacando) 
Combo Breaker: ->-> + SA 
+ SB 

Combo completo: ^-^ 
SA, SB, ^-> CB, SB, SA, SA, 
SB, <-i-* SB (10 hits -39%) 
Fatality: segure 3D, ■*•* 
SA + SB (perto) 



Pagan, uma experiente 
artista marcial, sou be 
da localiza^ao da Ore 
atraves de manuscritos 
antigos. Ela chegou a 
uma catedral onde 
Ore fora adorada. 
Os manuscritos continham 
a chave para evocar a 
pedra. Agora, Pagan esta 
com sede de poder e 
destruigao e vai dar fim em 
tudo e em todos. 




Eolpes 

Skeleton Trap: «-i-» SB 
Smoke Teleport: 4* «t CB 
Electric Shock: 1^ SA 
Copter Kick: l-^CA+CB 
Leg Flip: -^^ CA 
Combo Breaker: <-<-<—> 
+ CA + CB 

Combo completo: <"^ 
SA, CA, SA, CA, CA, CA, CB, 
CB, SA(10hits-31%} 
Fatality: <—> SB (distancia 
de urn salto) 



■lAli 



Muito tempo atras, um 
reino adorou a Ore co mo a 
um deus. Um reino rival 
declarou guerra para 
possuir a pedra. Face a 
derrota, o rei escondeu a 
Ore numa estatua, que 
ganhou vida como Tak, 
vingador de uma 
civilizagao antiga. 




Eolpes 

Shockwave Stomp: 

segure3D, ^-^t-^CB 
Rock Crush: *t <- SA 
Boulder: i-^SB 



Power Stam: -*<- SB 

(perto) 
Belly-to-Back Suplex: 

^<- SA (perto) 
Combo Breaker: 

3D, <"> SA 

Combo completo: «--> 

SA, SA, SB, SB, CB, CB, SA, 
SA, CA{10hits-32%) 
Fatality: <- 4- -> SB + CA 

(perto) 



Combo completo: *"^ 

SA, CB, CB, SA, SB, SB, SA, 

<-s|,->-»4'<- (lOhits- 

34%) - Nota: acione mais 

danos com o Axe Chop 

quando derrubar o 

inimigo 

Fatality: -»-> CB (perto) 



HOODOO 



Vallah, uma princesa 
guerreira, perdeu-se numa 
tempestade de neve, 
durante uma batalha. 
Numa caverna, ela se 
deparou com uma pedra 
verde, presa numa imensa 
parade de gelo. Depois de 
muito esfor^o, sua espada 
finalmente toca na Ore. 
Vallah, entao, e 
transformada numa 
princesa viking que reina 
sobre o gelo. 



Numa vi!a do Caribe, um 
bruxo assombrou as 
pessoas com sua magia 
negra. Em desespero, os 
moradores da vila 
capturaram o bruxo, 
atearam fogo em seu 
corpo e jog a ram os restos 
num pantano. Mai sabiam 
eles que o pantano 
carregava a Ore e que o 
defunto ganharia vida 
novamente. Agora ele e 
Voodoo, deus dos 
imortais. 



Dragon Trap: -^^l^- SA 
Axe Chop: <-<- SA 
Axe Throw: J--^ SB 
Double Axe Throw: 
segure 3D, i-^ SB 
Shield Slice: i<- SB 
Shield Dash: <-^ CB + CA 
Sword Slicer: <--> SA 
Double Sword Slice: 
segure SB, -><-SA 
Combo Breaker: 
3D, 4'^CB 



Snake Pull: <-<- SB 
Teleport: <-^ CB 

Naildown: segure 3D, 

<-4'->SA 

High Bat Attack: I ^SA 

Low Bat Attack: J'<-SB 

Spinning Claw: <--> SA + 

SB (aperte SA + SB para 

girar mais) 

Bitch Slap: ^*- SB (perto ■ 

digite SB para ate 4 hits) 



Combo Breaker: -»4'<- SA 

+ SB 

Combo completo: ^-* 

SA, CA, SA, CB, CB, CB, SB, 
SB, CA, SA{12hits-38%) 
Fatality: <--> SB (distancia 
de um salto) 

governo temia o risco de 
uma experiencia de unir 
armas nucleares com a Ore. 
Foi mandado um oficial e, 
quando chegou ao 
laboratorio, o predio 
explodiu. Peda^os da Ore 
atingiram seu corpo, e o 
soldado doi transformado 
em Warhead, um lutador 
sobre-humano. 





Golp 



Shockwave Punch: segure 

3D,<-i-»SA 

Launch Direct Missies: 

I^SB 

Launch Seeking Missies: 

segure 3D, »t<- SB 

Cannonball Stomp: *■■* 

CA + CB (pode ser feito 

noar) 

Skull Crusher: -^<- SA 

(perto - digite SA para mais 

hits) 

Combo Breaker: 3D, 

<-<">SA 

Combo completo: <--* SA, 

SA, SB, SB, CB, CB, CA, CA, 

SB (10 hits - 36%) 

Fatality: ->*!'<- CA 

(distancia de um 

salto) 



h 
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Voce pensou 

que era tudo? Enganou-se, Depois de 
todos aqueles golpes da ediqao 
passada, agora mostramos o caminho 
dos combos em Tekken J. Acompanhe 
a seguir todas as maneiras para 
detonar usando esses golpes com 
OS W lutadores. E boa sorte! yj^ 




10 HIT COMBOS 

Uma das chaves para a 
vitoria em Tekken 3 sao 
OS 10 Hit Combos. Nesta 
materia mostramos 
todos OS combos de 
cada lutador. Cada 
combo e composto por 
uma abertura e um 
feciiamento, podendo 
ter um elo de liga^o. 
Os 10 Hit Combos nao 
sao um combo perfeito, 
existindo pontos em 
que a defesa e possivel. 
Mas, mesmo assim, nao 
deixa de ser um ataque 
eficientissimo. Ponha os 
inimigos a nocaute! 



COMANDOS 

SE: soco esquerdo 
SD: soco direito 
CE: ciiute esquerdo 
CD: cJiute direito 
'^; dar um toque 
-^: direcionar 
!: ponto de defesa, A 
Itgagao para o goipe 
com essa marca nao e 
indefensave!, quer dlzer, 
pode ser defendida 




Combo 1 - Abertura: CE, 

SD, [CD, CE, SE + CD (2 
acertos), SD. Siga ao 
fechamento 1 ou 2 



Combo 1 - Fechamento 

1: !SD, SE, SD 

Combo 1 - Fechamento 

2:!SE 

Combo 2 - Abertura: 

<^SD, CD, !CD, CD, ICD, SD, 
SE + CD (2 acertos), SD. 
Siga ao fechamento 1 ou 2 
Combo 2 - Fechamento 
1: !SE 

Combo 2 - Fechamento 
2: h>CE + CD (2 acertos) 
Combo 3 - Abertura: 
^>^SD, SE. Siga ao 
fechamento 1 ou a ligagao 
Combo 3 - Fechamento t: 
ICD, CD, !SD, CD, CE, !SD, SE 
Combo 3 - Liga^ao: SD, 
SD, ICE, CD, ICD. Siga ao 



fechamento 2 ou 3 
Combo 3 ' Fechamento 2: 
SE, SD, SE 
Combo 3 - Fechamento 3: 

CE, ISD, SE 



^. 



W[\\] n 




£/, 



t 



Combo - Abertura: SE, SD, 

CE. Siga ao fechamento 1 
ou a liga^o 

Combo - Fechamento 1: 
ISD, SE, SD, SE, !CD, SD, SE 
Combo - Liga^ao: ISE. Siga 
ao fechamento 2 ou 3 
Combo - Fechamento 2: 
ICD, SD, SE, ICD, SD, SE 
Combo - Fechamento 3: 
ISD 
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EDDY QOR 





Combo - Abertura: CD, 

CE, !CD, SD, CD. Sigaao 
fechamento 1 ou 2 
Combo - Fechamento 1: 

CD (2 acertos), CE + CD, 
CE + CD {2 acertos), CE + 
CD, f€CE + CD, ;^^CE + CD 
Combo - Fechamento 
2:CE 




Combo - Abertura 1: 

durante o Flamingo 

esquerdo, SD. Siga ao 

fechamento 

Combo ■ Abertura 2: 

durante Flamingo 

direito, SE, Siga ao 

fechamento 

Combo ■ Fechamento: SD, 

ICE, CD, ICE, CD, I CD, CD, 

CD, CE 




Combo - Abertura 1: 

SE, SD, SE, !CD, Siga ao 

fechamento 1 ou a 

liga^ao 

Combo - Fechamento t: 

SD, SD, SD, ICD, SE, SE 

Combo - Abertura 2: 

CD, ICD, ISD, SD. 

Siga a liga^ao ou ao 

fechamento 2 

Combo - Fechamento 

2:SE 

Combo - Liga^ao: 

!CD, ICD, SE. Siga ao 

fechamento 3 ou 4 

Combo - Fechamento 3: 

SE, SE, SE 

Combo - Fechamento 4: 

!CE + CD 



Combo - Abertura: -^SE. 

Siga para o ligacao 1 ou 2 
Combo - Liga^o 1: SD, 
SD, ISE, CE. Siga ao 
fechamento 1 ou 2 
Combo - Ligacao 2: CE, 
SD, ISD, CE. Siga ao 
fechamento 1 ou 2 
Combo - Fechamento 1: 
!CE, CE, CD, CE, CD 
Combo - Fechamento 2: 
*CE, CE, ICD (ou ICE}, CD, 
CD 



Combo - Abertura: ^CD, 
ISE, SD. Siga ao 
fechamento 1 ou 2 
Combo ■ Fechamento 1: 

ISE + SD, SE, CE, ICD, ICD, 

CD,SE 

Combo - Fechamento 2: 

ICD, CD, !SD,SE + SD, ISE, 
CD, SD 





Combo - Abertura: SE, SD, 

SE, ISE. Siga a ligacao ou 

ao fechamento 1 

Combo ■ Fechamento 1: 

SD, ICD, CD, CD, ISE, SE (ou 

CE} 

Combo - Ligacao: CE, ICE. 

Siga ao fechamento 2 ou 3 

Combo - Fechamento 2: 

CD, CD, ISE, SE 

(ouCE} 

Combo - 

Fechamento 

3: CD, CE, 

ISD, SE + 

SD 



Combo - Abertura: SE 

(ou:^^SE),SD, ISE, ISD. Siga 
a liga^o ou ao 
fechamento 1 
Combo • Fechamento 1: 
ICD, ICE, CD, SD, ICD, CE 
Combo - Ligacao: ICE, 
ICE, SD, SE. Siga ao 
fechamento 2 ou 3 
Combo - Fechamento 2: 
CD, CE 

Combo - Fechamento 3: 
SD, CD 




rr 





Combo - Abertura: SE, 

SD, ISE, CE + CD. Siga ao 
fechamento 1 ou a 
ligacao 
Combo - 
Fechamento V. 
CE + CD, ICE + CD, 
SE, SE, SD 

Combo - Ligacao: 
SD, SE, ICD, SE. Siga ao 
fechamento 2 ou 3 
Combo - Fechamento 2: 
ICD, CD 

Combo - Fechamento 3: 
ISD, CE 



h 



43 



SAniRN 

■ Os times sdo 
japoneses, mas o 
futebol depende da 
sua categoria 



DICA:para 
ganhardos 
adversirios 

na corrida 

aperteL 

duas vezes 



Abola vai comegar a rolar 
em J-League Go! Go! Goal. 

game foi feito com base na Liga 
Japonesa de Futebol e esta e sua 
primeira versao para Saturn. A 
jogabilidade nao empolga, o som e 
ruim, mas os graficos sao tao 
bons que fazem a torcida 
levantar. Existe apenas um 
tipo de campeonato, 
disputado por pontos 
corrJdos. A vitoria no tempo 
normal vale tres pontos, na 
morte subita vale dois pontos e nos 
penaltis vale apenas um 
pontinho. Para levar a ta^a, 
tenha um time forte {voce pode 




D/C4.-0 
poderdo 
chute e 
medido 
atrav^s da 
com que vod aperta o botio 





i^mmm 



■Vh^jJgaiKH - 


a OfC4.- nos 


Imn 


tWl 


J penaltis, di 


^m;T' 


*fl 


'] apenas um 


^ 


J f 


,\ toque no 






i direcional 

1 para o lado 

que voce 


> FSIJIS 


f{ 


escolher e 
chute 




J-IEAGUE GO! GO! GOAt 



4 Jogadores 
Baterio 



im(. 



SATURN 

TECMO 
Futebol 



pr^ 




GftAfieo 


^ 


som 


t 


tonnotE 


13 


OmeiHALIDADE 


§ 



escolher entre os 17 dispontveis). E, 
obvio, fa^a muitos gols (com 
direito a replay), Mas se o gol 
for do adversario, tente mudar 
a visao {o jogo tem varios 
tipos de visao, apesar de fattar 
uma aerea). Vai ver e isso que 
esta atrapalhando o seu futebol. 5e 
voce tiver o adaptador, da para 
fazer um rachao com ate quatro 
amjgos ao mesmo tempo. Quem 
perder paga o aluguel do CD, 



DICA:pan) 

humilharo 

adversirio, 

aperte L e 

ff/untose 

deum 

diap4u 




■^^^^^ DfCA; 

chutando na Agonal com A quase 
da pequena irea, ^ gol na certa 



DICA: nas 

faltas, use 

diredonal 

para dar 

efeito ne 

bolae 

encobrir a 

barreirs 




D/CA: cnaamentos da linha de fundo como 
bo^o Csao uma 6tima op^o de ataque 
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DiCA: no 

Qualify, 

dtminua s 

gasolm o' 

seu tanque 

para ganhar 

veloddade 

em sec 

caff 



■ Atencao: esse Indy 500 
nio temnada a ver com o 
arcade da Sega. Infellzmente 

Antes que comece a confusao: 
esse Indy 500 nao e o da Sega. 
Feito pela Tomy e tambenn baseado 
nas 500 milhas de Indianapolis, o 
game perde algumas posi0es 
quando comparado com o outro 
Indy 500. Existem tres pistas, 
Indianapolis, Mountain e Sea Side. Se 
voce chegar em primeiro lugar em 
todas as pistas, ganha urn presente: 
uma pista novinha em foiha, alem do 









£ESiGCXi 





DICA: quando for para a grama, ande urn 
pouco em mrcha lenta pa^ tirar os restos 
de capim do pneu antes de pisar fundo 



DICA: .. .-.:_. ;^u 

estao na sua coia, use o botao ^ 

champanhe e do trofeti, e claro. 
Voce pode, ainda, competir em 
tres modes diferentes. Qualify 
(voce tem de correr o maximo para 
conseguir a melhor posi^ao na 
largada), Time Attack (pise fundo 
para fazer o melhor tempo) e Vs. 
Mode, para enfrentar aquele amigo 
que fala mais do que a boca. 



DKA: para 
'izer as 
urvassem 
■odar, 
apenas 
toque de 
leve no direcionai em vez de segurar 






DICA: nessa curva, 
vod predsari 
reduzir bastante se 
nao quiser ir parar 
na giama 



DICA: fique 

atentoas 

p/acas que 

indicam a 

inlsnsidade 

das curvas 




DKA: 
nesse 
S, va pelo meio 

da pista para nao predsar redtizir 




imi 




IHDY 500 

4 pistas 

2 Jogadores 

Memory Cord 

GfliFICO 

SOM 

CQtmOlE 

OBIGIUAUDADC 



RSTAnON 

TOMY 
Corrida 
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NlfflENDO 64 



■ Maracani, em tarde de 
final de campeonato. Esse e 
o dima do novo futebol da 
Konami para o Nintendo 64 

Todo mundo sabe que a Konami 
ja e veiha de guerra nos jogos de 
futebol. Na sua estreia no N64, ela 
manteve a tradi^ao, detonando 
possiveis concorrentes como Fifa 
Soccer, da EA Sports. Voce vai poder 
escolher entre urn monte de sele0es 
nacionaise jogar nos seg 
modos: Exhibition, 
Internationa! Cup, 
World league. 
Scenario, Penalty Kick 
Shootout eTrainning. 
Voce pode, ainda, criar 
jogadorese dar uma 
de tecnico, 
determinando a 
estrategia de jogo, a 
forma^ao da defesa e 
tipo de marca^ao. 
No comedo, quem 




DO: a tabelinha 4 uma boa op0o dentro 
da irea para ih/rar osjogadores e dtutar 






DICA: as melhores oportunidades de gol sao 
OS rotates. For isso, uma boa titia i deixar 
umjogadorna sofira e^Krando o jro/eiro 
softer a 6o/a 



^r 

r" 





DICA: 
ssa 

t^esa do 
adversirio 
estiverb&n 
recnaoa, nao le/ire entrar i for^. Toque a 
bola e BspeK os espa^os apare<XKm 



estiver perdido em 
campo vai precisar do 
radar para se achar, 
mas antes e bom dar 
uma praticada no 
Trainnning mode. Os 
graficos estao 
impressionantes. Os 
jogadores tem um 
visual realista e as 
jogadas classicas 
fazem a alegria da 
galera. A parte 
sonora, tirando o 
agito da torcida, deixa 
um pouco a desejar. As musicas sao 
meio chatinhas e o narrador repete 
muito as palavras. Fora isso, 
International Super ^ 
Star Soccer 64 e i||^ 



DfCA: quanta mais tempo race segurar o 
botao de diute, mais alta a bola vai sair. 
Pot isso, controle bem o tempo e a 
dlstinda do chute 



DICA: se a irea es^er muito 
dieia de gente, abn um 
jogador na ponta e cruze para 
dar uma cabe^da certeii^ 
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■ Muita disputa em 
urn futiba com 
jogabilidade classica e 
graf icos de primeira 

A nova realidade do 
futebol ja foi 
incorporada per Goal Storm 
'97 (ou Winning Eleven '97, 

se voce preferir o titulo 
japones). Ou seja: nao existe 
mais bicho-papao no futebol, todo 
mundo esta mais ou menos no 
mesmo nivel. desempenho das 32 
sele0es que o jogo traz para voce 
escolher vai depender de urn unico 
cara: voce, o tecnico da mo^ada que 
sua a camisa no campo. Sao quatro 
tipos de visao bem caprichadas. Uma 





fidades use Xe^ para 
chutar. Se eiftV^no gol, use ° para 
defender 



DKA: diutando de fora da area 
na diagonal, com a bar^ de 
for^ no miximo, o gokiro 
nao veria cor da bola 



delas, do alto, 
lembra Fifa 
Soccer '97. A 

jogabilidade e 
do mesmo estilo 

de World Wide Soccer: nada muito 
veioz, mas com movimentos bem 
realistas, um estilo bem classico. Os 
graficos estao entre o que ha de 
melhor em games de futebol. De 
resto, e aquilo que voce ja sabe. Sao 
quatro modos de jogo. Exhibition 
{partida amistosa), League 
(campeonato), Cup (copa do mundo) 
e disputa em penaltis. Falta so voce 
desempenhar. E nao vale aquele 
papo de que futebol e uma caixinha 
de surpresas... 




..-:sr.,i 


Eij^ssr. 




^ ' . -^ 


. 


-■ 


» ■ 




!¥jrni~ 


m^-pm 





OKA: 
nessa te/a; 
use L2 para 
mudara 
es&at^k e 
LI para 
escolher 
/brmajSo 









1 


1% 


: V 

i 


SSX^El 


{mrm 






* 
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DICA: 
segurando 
botao de 
chute ou 
passe por 
alguns 
segundos. 




DtCA: 

como 
botao R1 

pressionado, d^ dots toques no diredonal 
para dar uma f'mta no adversirio 



D/C4; nos 

laterals, 

como 

botao 

voci 

mandari 



uma tmla curta e fom oX bola longa 




sitrgM umabarra. Espere que ela encha 
para ter rnalor po^ncla em ambos 



DICA: 
para 
ganhar 
dos 

adversirios na corrida, como o 
Mlrandinha, ande com R1 pressionado 




DICA: chegando a linha de hmdo, vot^ 
poderi cruzar com dois botoes, R2eO 
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e voce ja viu os golpes de War Gods, o 
jogo da capa, no Goipe Final, confira 
aqui mais dicas para detonar no P.Station e no 
Nintendo 64. E, se gosta de navegar, de tambem 
um pulinho ate a se^ao de dicas do nosso site 



TOBAL 2 




MUDEOTAMANHO 
DOS PERSONAGENS 



TETRIS AHACK 

MODO CHALLENGE, 

JOGO MAIS DIFiCIL, PASSWORDS 

E PERSONAGENS 5ECRET0S 



Na tela de seie^ao de 
lutadores, mantenha 
pressionados L2 e R2 e, 
sem solta-!os, defina o 
lutador com - ou X. Continue pressionando os tres 
botoes ate a luta comegar. Durante a luta, pressione 
L2 para diminuir o seu lutador. Com o botao R2, o 
lutador fica gigante. 

PERSONAGENS SECR^rOS 

Termlneojogo nos 
niveis easy, normal 
ou hard. Com isso 
voce ganha Mufu, 
Work e Udan. 
Para adquirir 
Black Attacker, 
Mono Eye e Dark 

Elf, termine Tobal 2 sem continues. Cada 
nivel de dificuldade libera um lutador. 
Black Chocobo aparece se voce vir as 106 
lutas do demo. A condicao de apari(;ao de 
Trix, D Purple e Red Zeppele e terminar o 
Tournament usando algum monstro. Se 
terminar o modo Quest aparecem 
Chocobo, Mark e Mark 2. Para que os 
Totens 1, 2 e 3 aparegam, deve-se veneer 
Tournament em todos os niveis de 
dificuldade com os 10 lutadores 
principals. Se conseguir os totens, 
aparece a opgao s-fight no replay mode. 
Veja OS combos dos feras da Square! 




Modo challenge: no modo 1p VS., selecione new 

game. Leve o cursor ate Hard mode, segure t + L 

e aperte A. Se fez certo, a tela vai ficar vermelha. 

Jogo mais dif icil: no comedo do jogo, quando o 

Yoshi aparece na tela dizendo "Nintendo!", aperte 

B, A, L, L. Se ouvir um som e porque a dica deu 

certo. Agora voce pode fazer uma corrente ou um 

combo que sua coluna nao vai diminuir. 

Passwords para o modo Stage Clear 

Level 1-5: N4JZN5KZ 

Level 2-5: SRG8NB&X 

Level 3-5: XXG!NGI5 

Level 4-5: >MNHS? 

Personageiis secretes: no modo 2p Vs, 

resete o jogo e segure L + R nos dois 

controles. 



numim high 

PiSTAS E CORREDORES SECRETOS 

Chegue em primeiro (ugar em todas as tres pistas com todos os 
corredores. Assim, a pista "Asteroid" aparece. Consiga o 
primeiro lugar com todos 



nessa pista nova para poder 
jogar com Militarious e ganhar 
as pistas reverse. Agora, com 
qualquer personagem, venca as 
quatro pistas. Cada circuito libera 
um corredor secreto. Sao eles: 
Thunder, Maxim, Mary e Baby, 



'i^K^. 



MILITARIOUS /^ 

i i 4 !:bfci y^^ 



EmnnnL 

VARfOS TRUQUES 



DIFFICULTY : mEDmm 

music VOLUflTE llllltll 

SFX VOLUfflE IHIIIIIII 

continuES : freeplay 

COntROLLER COHFiGURE 
FAtALittES : OFF 

CHEAl" niEnu 
exit 



Escoiha 
aleatoria: na 

tela de selegao 
coloque para 
t + Start. 
Continue 
infinito: na 
tela titulo (onde aparece so o logo War 
Gods) dtgite C^, C^, ^, A, B, Ct, C-^. Se 
der certo, Exor vai dizer "All too easy!" e 
a opi^ao free play estara disponivel na 
tela de options, em credits. 
Menu secrete: n a tela titulo digite 
->->->, B, B, A, A. Va para option e entre 
em cheat menu {fa^a os easy fatalities 
com SA + SB + CA + CB). 
Jogar com Grox: na tela de sele^ao face 
i -*<-«- t^-»t^^ e defina o lutador. 
Jogar com Exor: na tela de sele^ao faca 
^i 4'-»<-t<-t->4' e defina o lutador. 
Exor vai dizer "all too easy!". Mas 
so vale para uma luta. 



En32 

BAHLETOADS 

LEVEL WARPS 

Pular para o level 3: para conseguir 
fazer isso, voce tem de ser muito 
rapido. Logo no comego do primeiro 
level, de uma cabegada nos dois 
porcos e corra ate a primeira 
plataforma a direita. Pule nela e voce 
vai ver um warp brilhante. Entre nele 
antes que desaparega. Uma tela vai 
aparecer dizendo que voce pode 
avangar dois levels. 

Pular para a fase do surfe: no level 3, 
bata na decima parede da quinta corrida. 
Assim voce vai ser teletransportado para 
level em que rola o surfe. 



WAR GODS 
VARIOS TRUQUES 



Escoiha aleatoria: na tela 
de selegao coloque para t + 
Start. 

Codigos secretos: entre 
com OS numeros na tela de 
Cheat Codes em options. Para 
desliga-los, digite os numeros 
ao contrario (se for 1234, faga 
4321). 

Continue infinito: 0705 
Jogador 1 invencivel: 2358 
JogadorZ invencivel: 1224 
Jogador 1 mais forte: 7879 
Jogador 2 mais forte: 3961 
Final rapido: 4258 
Fatality facil: 0322 (de SA + 
CB para acionar o fatality) 




Jogue 
com Grox: 6969 
Jogue com Exor: 2791 
Jogar no nivel 1: 5550 
Jogar no nivei 2: 5551 
Jogar no nivel 3: 5552 
Jogar no nivel 4; 5553 
Jogar no nivel 5: 5554 
Jogar no nivel 6: 5555 
Jogar no nivel 7: 5557 
(nivel secreto} 
Desligar o nivel: 
5556 



t!ll!i^^!l-T- 





STAR FOX 64 


pi^TTf- ^^^ 


^^ 


LAND MASTER 


^^^^^ ^^''l^l 
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NO VS MODE 


^m 


Se terminar o jogo no modo 


^HHhf^tHI 


^M 


mais dificil (veia Detonado da 


^^^■H^H 


WMSSM edi^o 40) voce vai poder usar 




iK 


tanque no modo versus. 


SOUND EXTRA 


m^mmM 


Basta ganhar 


de cada ^^^Qflm^ hI^I 


medalhas em 


fase: ^^^Bf%7¥^H^^l 


todas as fases. 


^^^^^^B?^- ^^^HBOl^^^^l 


Assim voce pode 


^^Hp^VHH^H 


entrar no sound 


150 ^^^Ai^a^S^^H 


extra. Para 


Meteo:200 Macbeth: 150 


conseguir medaiha 


Fitna:50 Borth:150 


voce deve ter 


Sector X: 150 Aquas: 150 


todos OS seus 


Titania: 1 50 Zones: 250 


aliados vivos e 


Sector Y: 150 Sector Z: 100 


cumprir a 


Katarina: 1 50 Area 6: 300 


pontuagao minima 


Sorla:100 Venom 2: 200 



ANIMANIACS 

SUPER PASSWORD 

Estes passwords levam as 
series Adventure e Fantasy 
completas e dao, ainda, dois 
scripts para cada level. 



PRINCE OF PERSIA 2 

PULARDEFASEE 
PASSWORDS 

Pular de fase 

No menu de options, 
aperte e segure os botoes 
na seguinte ordem: 
J'.AX. LSefez 
certo, as nuvens vao 
se mover mais 



rapido. Agora comece o 
jogo e, quando quiser 
pular para a proxima fase, 
aperte Select. 

Passwords 
Level 2: CFBMGM 
Level 3: DFBMHM 
Level 4: FFBMJM 
Level 5: GFMLBM 



9^^^\Jl-^!l 



Level 6: HFMLCM 
Level 7: JFKLBM 
Level 8: KFJLBM 
Level 9: LFJLCM 
Level 10: MFHLCM 
Level 11: NFGLCM 
Level 12: PFDLBM 
Level 13: RFDLCM 



PCPC 


PCPC 


PCPC ou 


CPCP 


PCPC 


PCPC 


P: Pinky 




C: Cerebro 





THE LOST VIKINGS 
PASSWORDS 



Transylvania 

Level 

1-1:STRT 

1-2:ST3W 

1 3:K3YS 

1-4:TRSH 



1-5: SWtM 
1-6: TWO! 
1-7: TIM3 

Fantasy Level 

2-1:K4RN 




OKAV, BO vs. BE COREFUL. 
IT'S A JUHGLE OUT THERE. 





PERFECT WEAPON 



VIDAS lUMlTADAS 




Comece o jogo e pause. Aperte 
simultaneamente c - e ^ e em 
seguida aperte R1, R2 e <- juntos. 
Voce vai ouvir urn som confirmando a dica. Despause o jogo e 

agora voce 
nao vai maisseratingido. 



2-2: BOMB 
2-3: WZRD 
2-4: BLKS 
2-5: TLPT 

2 6: GYSR 

Pirate Level 

3 1:B3SV 
3 2: R3T0 
3 3: DRNK 
3 4: YOVR 
3-5: 0V4L 
3-6: TIN3 

Jungle Level 
4-1: D4RK 



4-2: H4RD 
4-3: HRDR 
4-4: LOST 
4-5: OBOY 
4-6: H0M3 

Future Level 
5-1:SHCK 
5-2: TNNL 
5 3: H3LL 
5-4: 4RGH 
5 5: B4DD 
5-6: D4DY 



EESJ 

THE ADVENTURES OF 
BATMAN & ROBIN 

SELEqAO DE FASE E 
PULAR DE FASE 

Sele^ao de fase: durante o 
jogo, segure Start e aperte B, 
A, I, B,A, 4',<-, t,C. 

Pular de fase: durante o 
jogo, pause e aperte B, A, ^, 
B,A, 4.,^, t,C. 



NEED FOR SPEED 2 

CARROS ESCONDIDOS, 

TRUQUESEMAtS 
ANGULOS DE VtSAO 

CARROS ESCONDIDOS 

Na tela password, digite os 

seguintes codigos para acessar os 

seguintes carros; 

Army truck: ARMYWIE 

Army truck com um trailer 

diferente: SNOWME 

Onibus escolar amarelo: BUSME 

Carro com teto solar: BEETME 

BMW: BMRME 

Mercedes Benz: BNZME 

Bug Volkswagen: BUGME 

Citren: CITME 

Pick up Comanche: JEPME 

Landcruiser: LCWIE 

Limousine branca: LIMOME 

Mazda Mlata: MAZME 

Audi Quattro: QUATME 

Semi truck cab: SEMIME 

TramiTRAMME 

Van (pirua): VANME 

Volvo; VOVME 

Jeep Renegade: YJME 

Engradado de madeira: CRATME 

Tronco de madeira; LOGME 



RAGE RACER 

mVERTA SENTIDO 
DAS PISTAS 

Depois de selecionar race start, 
aperteesegure 

simultaneamente LI, R1, Select e 
Start ate a corrida comegar. 




Outhouse: OUTME 
Stand verde: SRDA 
Stand azul: STDB 
Stand vermelho: STDC 
T-Rex: TREXME 
Carroga: WAGOME 

TRUQUES 

N a tela password, digite os 

seguintes codigos para acessar as 

dicas: 

Carro bonus: LILZIP 

Acelera^ao mais rapida: POWRUP 

Pista bonus: SHOTME 

MAIS ANGULOS DE VISAO 

Quando a corrida estiver 
carregando, aperte e segure 
simultaneamente LI, L2, R1, R2, A, 

□ 




JVC 



GAMES & ARCADES 



Street Fighter lU 
Tekken III 





jl Placa X-MEN 
Vs. 
Street Fighter 



Todos Modelos 
de Gabinetes 



n 




Neo-Geo 




* Kizuma II 
• Samurai Shodown IV 



e toda a linha de games 

• Nintendo 64 

• Super Nintendo 

• Playstation 

• Sega Saturn 

Despachamos Via 

Sedex 
para todo o Brasil 



Fax/Fone: (Oil) 6959 1157 
Fone: (Oil) 267 2706 



SPIDER 

RECARREGARA 

ENERGIA E AS ARMAS 

E ARANHA PEQUENA 

Recarregar: comece o jogo 
e pause. Aperte ^, X, X, X, -> X, 

-, '\ X, ^\ -^ para encher a 
vida e recarregar as armas. 

Aranha pequena: para jogar 
com a aranhinha, comece 
c jogo e pause. Ai 
aperte ^ d, o, a. 



l^i^MNll 









COMMAND AND CONQUER 

NOD LEVEL PASSWORDS 

Na tela de password, digite os 
seguintes codigos para acessar 
qualquer fase do disco NOD mission 
Level 02: C99FAXKW8 I 
Level OB: RZNLQZ3NL 1 
Level 04: W1954XWLF I 
Level 05: W15DASRS8 I 
Level 06: SPH1MR53W 1 
Level 07: GTJKWOJDK 1 


'^i^^^H^^^^^^. ^^1^ 




i vPA'ecwoR^ jm 
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Vtm mo R S T U V IffXi 
Y Z 1 2 3 4 5 6 7 8 9*' 




# OK •»■ 




.evel 08: YKK424K3D 
.evel 09: 874LCPUT4 
.evel 10:A8SHPAHXW 
.evel11:OX3UKOP94 
.evel12:QGDUMSK2J 
.evel13:SZP09VDSB 



IRON MAN/X-0 MANOWAR 
IN HEAVY METAL 

PAS5I/I^0/?DS 

seguinte password garante armor 
total, armas, boost e 99 vidas. 
Alem disso, ele leva direto ao 
ultimo chefe no modo one-player: 
C04A7707777777777777777777 
Para conseguir tudo isso no 
modo two-player, digite: 
C02A77X7777777777777777777 



H NORSE BY NORSEWEST: 
■ THE RETURN OF THE 








■ LOST VIKINGS 






Ie^U 




^1 LEVEL PA ^^wnitn c 






kjbBQ 








Level 12: TLPT 


Level 22: HRDR 


^M Na tela 


Level 03: 2NDS 


Level 13: GYSR 


Level 23: LOST 


^H password, diqite 


Level 04: TRSH 


Level 14: B3SV 


Level 24: OBOY 


^H OS sequintes 


Level 05: SWIM 


Level 15: R3T0 


Level 25: H0M3 


^H codiqos para ir 


Level 06: WOLF 


Level 16: DRNK 


Level 26: SHCK 


^H direto para o 


Level 07: T1M3 


Level 17: YOVR 


Level 27: TNNL 


^H level que 


Level 08: K4RN 


Level 18: OVAL 


Level 28: H3LL 


^H desejar: 


Level 09: BOMB 


Level 19: T1N3 


Level 29: 4RM 


^1 Level 01: NTRO 


Level 10: WZRD 


Level 20: D4RK 


Level 30: B4DD 


^1 Level 02: 1STS 


Level 11: BLKS - 


^ Level 21: H4RD 


Level 31: D4DY 





INDEPENDENCE DAY 

MAIS OPqdES 

Na tela titulo, aperte ^ -> d 
A A . Uma nova tela de 
options vai aparecer. Para 
mudar as op0es, digite os 
seguintes nomes na tela 
Name Entry: 

Mudar aviao: MR HAPPY 
Mudar a cidade: FOX ROX 
Mudar as outras op0es: 
GO POSTAL 

BEYOND THE BEYOND 
SEQUiNQA DEABERTURA 




Ligue seu 
aparelho segurando o 
direcional t e A juntos. Antes 
de jogo come^ar, voce vai 
assistira urn filminho. 



MBGA 



AFTER BURNER 2 

CONTINUES, MiSSBS EXTRAS, 

SELEqAO DE FASE E 

CONTROLES INVERSOS 

Continues: para continuar a jogar 

depois de perder o ultimo aviao, 

aperte <-^<-BBBCCCe Start na 

telatitulo. 

Misseis extras: antes de encontrar 

aviao de abastecimento, aperte os 

seguintes botoes correspondentes 

aos levels 

LevelsB, 13, 16:<- + B 

LeveIsS, 11, 21:^ + B 

Levels 9, 19: B 

Sele0o de fase: na tela titulo, 

aperte A + B + C e depois Start, 

Controles inverses: para inverter 

OS controles do aviao, segure A + B 

no controle 2 e, ao mesmo tempo, 

aperte Start no controle 1. 



EHZIZHZl 

DOOM 
MODO ALL-POWERFUL 




Comece o jogo e pause. Aperte 
4-, Y, X, R, ^, L, '^, e B para 
acionar todos os modos all- 
powerful. 



Esmm 

ALIEN TRILOGY 

PULARDEFASEE 
ASStSTlR AO FINAL 

Pular de fase: na tela de 
passwords, digite o codigo 
FLYTO, seguido do numero do 
level (0 a 34) e jogue direto na 
fase que desejar. 

Assistir ao final: na tela de 
passvi/ords, digite o codigo 
FLYT035 e veja o final do jogo. 




tA com e^ada... ''^^ 



<>. 
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Be voce esta procurando os mais recentes 
langamentos e nao quer estragar seu videogame 
com fitas e CDs piratas pode dar uma pulo em 
nossa foja... 

Aqui a gente so trabaiha com produtos 

ORIGINAIS para que voce possa jogar com 

tranquilidade, sabendo que o jogo vai ter todas as fases e nao vai destruir 

seu videogame. E ainda por cima temos o mellior prego do mercado e 

despacliamos para todo o Brasil I 

Be voce nao acredita pode dar um pulo e conferir... 






Por Lord Malhias 
Mmn amd vet am jogo da SNK arrasa no 
Saturn. Duvida? EntSo d@ uma olhadinKa. Metal 
Slug tern grdf icos exceientes e sons detonantes. 
controle nSo i li essas coisas, mas nio a^apalha 
sua missao: resgatar os {>risioneiros e lev^^los para 
urn iocal seguro. Pode ati 




parecer i&cW, mas o trabaIKo vai deixar qualquer 
Rambo careca. VocS tem de tomar muito cuidado 
para nSo morrer no meio de uma fase. Se isso 
acontecer, vocS perde todos os caras que havia 
resgatado e tem de come^r do zero. Contudo, $e 
chegar ao finai da fase com os ref^ns resgatados, 
ganha uma recompensa. tamanho dessa 
recompensa f ica por conta do nCimero de 
prisioneiros que voc@ libertar. trabalho 6 
feito sob medida para Rambos, as 
armas tamb4m. Entre elas estte um 
poderoso ian^-chamas, uma pistola, 
granadas e, i claro, uma faca guinsu, 
sdeal para cortar iatinhas de cerveja, 
tomates, meiandas e tamb6m para 
retalhar inimigos. jogo permite 
que at6 dois jogadores encarem o 
game ao mesmo tempo. Se |»«cisar, 
pe^a ajuda. 









mETAL SLUG 

6 fmei 

2 Jogadores 

Continue 

orAfko 

sen 

CONIROIE 
ORiaiNAUDADE 



SATUJtN 

SNK 
Tiro/AfAo 




Nesse ponto da fase, atfre na 
airda que sustenfy a pedra para 
matar os bimigos que 
es^nodiao 



Procure resgatar o miximo de 
prision&ros durartte as fases 
para ganhar bdnus no final de 
cada uma delas. Mas, cuidado, 
n§o morra! 



Se estrver com o tanque,fique 
mandando bala p^o 
cento da tela. Se 
estiverape 
fique no 
centra, mas 
quando ele 
soltaroraio 
laser use a: 
pfataformas 
para fugir 




--^^jm^.^ ^5s^ 




Fara destruir esse he!ic6ptero 
com fadlldade, aUreandando 
pels te/a e desviando 
dos missels 




Com esses tanqu^, atire 
abaixado para fuglr de suas 
rajadas de missels 




Nos navlos, fique atirando desse 
lugar, abaixado, at4 afundi-hs 




Ao pegar o tanque, desUva 
todas as cabanas e 

plataformas para encontrar 
itens e piisionelros 




Para matar os adversarios de 
uma forma mals cruel, aperte o 
tofao de tiro perto do inimlgo. 
Voci vai dar uma facada no 
cara 



Ao chegar aqui, liberie o 

prishneiro no alto da tela. Eh 

dari uma arma 

para voce, 

use-a 

para 

destruir 

tenque ' 




Ap6s pegar lan^- 
diamas, ^que n^se ponto 
para frltir os Inlmlgos em 
Hnha reta 



JVesse 

inlmigo, use as 

platafyrmas para acertar o 

centra ofe/e. Se ele ^ 

soltar missels, pule ^M^^tua.^''^^^ 
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Atirando daquipara o a/to, 
VOC& poderi fazer cair do c^ 
ati 6 prisioneiros. Para matar o 
inimigo, pule e atire para baixo 
ou so/te bombas abaixado. 
A Quando sair fuma^ azul do 
""4 canhiOf fuja para o lado 



FASE 



FA5E 3 



m 



TM Tim 



It 







Nose ponto, aiidado com os 
mimigos que vim pela direiUi e 
pe/o a/to. Apis mat6-los, uma 
plataforma va'i 
descer. Pule neia e 
jogue uma bomba 
para matar 
inimigo que 
vem com e/a 









£spere a bo/a de neve passar 
para subir nessa plataforma. 
Aosubknao 
tentematara ^^ 
bola de neve, iQ)/- 
pule-a 





Nesse bar, atire em todos os 
ventiladores para enatntrar 
prisioneiros 



]{& 



rr^ 



Para destruir essa barreira, atire 
na seta ati ela subir ao 
miximo. D^>oi$ atire 
no banil ati e}^iodir 
tudo 



SfasTl 






Nesse 

ponto da fase, atire 

nas arvores pretas 

para encontrar 3 

prisioneiros dentro delas 



Aqui, ^ 
fique esperto com os 
tanques que caem peio alto 
da tela 





Para matar os inimigos que 
licam dentro dos barraneos, 
atire bombas nos caras 








Ao passar por esse lugar, nao se 
esquefa de tibertar 
oprision&m -^-a--^)-; 
esmndido y^/ , -fc^; 
dentrodo 
bamnco 



N5o tente destruir os avioes, 
apenas pule os missels que eles 
atirarem. Caso as motoddetas 
apare^m, atire bombas 



Quaiido cbegar a esse navio, 
use a metralhadora para 
destruir os avioes. Fique 
girando para se tomar 
invendvei 




Descairegue todas as suas 

bombas da piatihma no alto. 

Nao fique muito tempo no 

cbio, senao voci recebera uma 

rajada de tiros. A^re da escada 

superior, 

pulando 

dos 

missels 



Se vo<£ perceber que o seu 
Unque iri expiodir, aperte A + 
B juntos para salr fora, antes de 
voar peios ares com ele 



Para acabar com ele, 
atire no centra. Mas destrua o 
lan^-misseis para resgatar os 
prisionelros 



Resgate 

05 prisloneiros presos para 

pegar armas. Seja ripldo. Para 

acabar com a barreira, atire 

bombas 




MISSION ALL OVER/ 




Para acabar com esses dois 
tanques, a>ncentre-se de inicio 
em apenas um e use as 
passagens no terreno para subir 
ou descer 



FASE 5 



imij -^n" 




No comedo dessa fase, atlre 
para o a/to da tela para 
i^gatar um prisioneiro e mate 
Inimlgo que estiver embabco 



O:i-:);^0l'l.i 




Nesse viiarejo, vi atirando nas 
cases a^ acabar com tudo. 
Voc& encontrari itens e 
priaoneiros 




Ao passar peias barreiras, tenlia 
culdada: pela igua v§o surglr 
homens-missil. Caso e/es 
consigam soltar o missll, pule 




No heli<^ptero, espeK o Nllssao cumpiida, a guerra 

inimlgo dar 3 tiros e passe para acabou. Curta o vdo do 

lado. Faqa tudo isso atirando avlMo branco por todas 

para dma as fases 



h 



57 



m¥iA 



i^rm 








Por Lord Manias 

Rapaziada, muita aten^So para 
mais uma aventura da tartaruga 
gigante que voa! Em Gamera 2000 
voc§ tern de salvar o mundo dos 
cientistas malucos que levaram para 
casa DNA (cddigo gen4tico que 
detennina as caracterfsticas das 
pessoas) de um monsfro criado no 
laboratdrio. Para isso, a melhor 
estrat^ia i detonar tudo o que 
aparecer pela frente, pefos lados e, 
acreditem, por tras. Em algumas 
fases voce conta com a ajuda da supertartaruga 
Camera. Em outras, vai ter de se virar soiinho. 
Nada de desespero: os comandos sao fSceis e 
respondem rdpido. campo de vislo 6 de 360 
graus, quer dizer, voc§ pode virar para onde 
quiser e locallzar o inimigo facilmente. Al^m 

disso, OS 




GAMEflA 2000 




8 Fosej 

! Jogadores 

Canlinue 

ORAfieo 

CONTROlf 
OttmiHAUDAOC 



AsmnoM 

VIRGIN 
Tiro 



€ 



s 



^ 



mfsseis 

teleguiados nao 
acabam e i 
possi'vel 
disparar ati 
seis deles ao 



mesmo tempo, t s6 mirar e soltar o botdo. 
Sempre preste aten^ao nas telas que antecedem o 
infcio da fase, pois elas trazem informafoes uteis. 
Seguindo as dicas que o papai aqui descolou, nao 
tem erro. Dai, detonar 6 mamSo com a^ucar. Ou 
sorvete derretido, pra quern nao curte mam3o. 



TOKiO BAY 



r 








'^ >. 



_r^ 
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Mude a visao com LleRI para 
enxergar melhor o inimigo 



Deixando press/'onacfo o botao 
de tiro, vod fixa o aivo pra 
lan^r os missels teleguiados 





Ao sottar o botao de tiro, os 
misses seguirio o aivo fixado 



P$r$ us$r Gamera, deixe o 
botio pressionado. Assim a 
bana lateral d$ energia 
comefiri a enofrer 




iVo inkio da fase, virias naves 
vSo ata^'lo por tris. Use 
Gamera para destrui-tas 



nau i6 preocupe em d&viar 
das irrores, elas nio vao 
acer^-h 



Nao deixe os adiorms 
passarem na sua frente, pais 
eks irio atad-h pelos dois 
lados 



Ao soltar o fiotao, Gamera 
atacari todo e qualquer inimigo 
que estiver a seu a/cance 





Para destruir esse subdteh, 
acerte os cartho^ e depots as 
turtinas 



Depds de usi-h, espere a 
barra vemeiha baixar at6 o fim 
para faze-lo entrar em a$ao de 
novo 




Desvis , do subchefe 

indo para a esquerda. Nao pare 
deatirar 



Quando usar Gamera, e/e 

atacari um lado. Enqaanto 

isso, ataque o outro 



Olho no radar 
para saber onde os inimigos 
estao, pais Gamera nao es^ 
aqui para ajudi-h 




Depois de acer^-h algumas 
vezes ele se transformaii em 
bola. Al, ellm'me as pedras que 
virSo em sua dire^o 





Esse diefe vai fioar de um lado 
para o outro. Siga-o com os 
seus missels t^ulados 



Acerte seus miss&s tekgulados 
nesse diefe ati ete farar de 
dar voltas a seu redor 



Destnia os pequenos rob6s 
anta que eles fyrmem um 
(Ordao a laser e acertem voce 



Se vo^ seguir em frente no 
inido da fase Und&world val 
enfrentar esse subdiefe 




Ataque^ com Gamera e 
destrua os missels que o 
Inimlgo val mandar em voci 



Quando ele parar, use Gamera 
e acerte os tfras que virio da 
cabe^ de/e 



Aqui hi dois camlnhos. Um 
deles est^ i esquerda, bem no 
InkJo da fase Underworld 



Para eliminar os tiros desse 
cara, 4 s6 ac&U-los d^>ois que 
eles acertarem a ^, 

parede ^jw^fAw-""^ 



59 



t 



O^ AWil 



P.STATIO 





Os tiros do dragao vio seguir 
voc4. Elimine-os usando seu 
tiro. Acerte todos, nao deixe 
nenhum para contar histdria 




Destrua o dlindro para poder 
enfrentar o oheft da fase 



Quanta tnais missels voci mandar 
co/itra essse diefe, m^hor 



Use Camera de novo para 
cuidar das naves que vao afac^- 
/o por Ms. Fique com as que 
vimp^afyente 




missels telegutados para segui-lo 



Ele soita raios pela 
cabe^. DeiWe ofetes Indo para o 
fadoopc^to 



Flque no 

meio da tela para nao ser 

atingldo pelos ralos que os 

edifidos vao desferlr 





Bloqueie os tiros dele atlrando 
contra eles para ellmbi-los 



Quando as duas cabe^ 
soltar&n lalos ao mesmo tempo, 
vi para a esquerda e depois 
para balxo. Asslm, voce nao seri 
atingldo 



Espere as auas serpentes 
flatrem juntas e a/ use Gamera 
para desmiHas 



Mire OS missels teleguiados em 
todo corpo da se^ente 




Quando ela aparecer na direiU, 
vi pela esquerda e vice-ve^a 



Quando todas as naves 
passarem por vod, solte 
Gamera para destrui-las 




Mande missels nos ^s dragoes 
ao mesmo tempo 




Acabe com os tiros dos dragon 
atirando contra eles 
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Para desviar dos rahs 
vermeltios, vi para baixo em 
diagonaf 



DRAGON FORTRESS 



NSo deixe o$ tiros da torre 
^egarem parto de voci 



Para sair do rah da mao 
esquerda, vi para a d/re/ts e 
Wee-vena 



Passe peh meio do tiro. Fique 
ti^rtquilo, voce nao seri atirtgido 




Nesse 
ponto, voci tern de acertar 
OS vios abertos na torre 



Acerte 
apenas o dragio, i perda de 
tempo des&uir as le/pentes 



Faja 

da rajada de tiros indo para 
baixo 



Ficando eritre os raios, sua 
nave nao seri danificada 
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Atire em todos os raios para 
que eles nao o acertem 



Destrua o missH antes que ele chegarem perto e va rapido 




Confronto Final: saia desses 
tiros indo rapidamente para o 
lado em que houver mais 
espaqo 




Se nao der tempo de e/itrar no 
raio, vi para o canto da tela 



Agora voci tan de acertar o 
meio da torre 



Tente acertar o miximo de 
missels teleguiados em sua 
cabega 




Continue mandando os missels 
teleguiados 



Apds destrui'io, 6 s6 deixar o 
resto com Gamera e sair 
pro abraqo... 



COMPUTER 



BELEZA E DIVERSAO, 
PARA OS FAS DO 
CLASSICO COMANCHE 

Comanche 3 esquenta a briga 
entre a Novalogic e a Electronic 
Arts, duas potencias quando o assunto 
e simulador. game lembra F-22 
Lightning, com op0es de visao, 
comandos de voo e esquema de jogo 
Iguals. Contudo, alguns detalhes, 
como a definii^ao do 
horizonte e textura, 
fazem grande 
diferen^a. Alguns 
pontos foram 
menostrabalhados. 
Urn deles 




DICA: nunca 
voe abaixQ 
de sens 

inimigos, 

ft'ca bem 

mais 

difkil de 
acerta-tos 




ENDEREpO. 

www,novalogic.com 
www.brasoft.com 





e a impressao de velocidade. Mesmo 
quando a maquina esta na sua 
velocidade maxima parece que voce 
esta dando urn passeio. Outro 
problema: e bastante dificil pilotar o 
helicoptero. Os comandos sao 



DICA: use 
muniqao 
pesada 
para 
destruir 
pontes, 
senao voce 
perdera 
muito tempo fazendo manobras extras 

bastante complicados e devem ser 
usados sempre combinados. Todas as 
informa^es que aparecem na tela sao 
muito uteis, por isso voce vai ter de 
saber o que 
significa cada 
luzinha do painel. 
Depois de pegar a 
manha nao vai ser 
dificil acertar o 
alvo, afinal eles sao 
muito detalhados. E so escolher a 
arma: metralhadora, foguetes, 
missels hellfire ou de longo 
alcance. 



h 



DICA: 
para derrubar outras 
aeronaves, use a tec/a Cpara setecionar os 
missels e use Enter para travar urn alvo 





-'• l>ICA:voe 
baixo 
para lutar 
contra 
inimigos 
terrestres, mas cuidado com as explosoes 




DICA: 

em missoes noturnas, preste 
muita atenqao para nao desperdi^ar 
muniqao em alvos secundarios 



DICA: ao atacar uma base destrua, 
mantendo uma boa distancia, os 
frelicopteros que estiverem no chao 
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CONFIGURAgAO 

MINIMA 

Pentium 100 MHz, 

DOS oy Windows 3.1, VGA, 

16 MB RAM, CD-ROM 2 X, 

placa de som, mouse 



DICA: voar 
entre as 
sustentaqoes 
deuma 
plataforma de 
petroleo e 
uma boa dica 
para escapar de tiros 




CON ESS^ GAN^, OS COLEGAS HE SALA 
i! ylO VIRAR SEUS MELHOBES AMmOS 



II 



j^ I 
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- PLAYmmiUJl^ 




S ATI* 
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OU l+9x 49,29 




JOGOS TAMBIm 

DISPONIVEIS (R$ 89,90 cada): 

ACAO: Mega Man 8, Independence Day, 

Resident Evil, Lethal Enforces 1+2, 

Tomb Raiders, Xevious 3D/G; 

FIFA Soccer '97, NBA Live '97, 
Goal Storm '97; 
t^- Warcraft 2: The Dark Saga; 

LUTA: Marvel Super Heroes, Teklten 2, Mortal 
Kombat Trilogy, Street Fighter Alpha 2, Soul 
Blade, Toshinden 3, King of Figiiters '95, Samurai 
Shodown 3, Real Bout Fatal Fury, Tobal N<^ 1; 
Rk .. Vandal Hearts, Wild Arms; 
SIMULA^AC The Need For Speed 2, Formula One, 
Destruction Derby 2, Thunder Track Rally, Namco 
Museum VoL4, Rage Racer; e muitos outros. 
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,UI GRATIS! 
AME PACK 

Virtua Fighter 2 
Virtua Cop 
^ "*-ha USA 
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JOGOS TAMBEM 

DISPONIVEIS (R$ 89,90 cada): 

At^AO: Mega Man 8, Tomb Raiders, Virtua 

Cop 2 c/ Arma [R$1 14.90}, Die Hard Arcade, 

Atari's Greatest Hits, Mass Destruction, 

Mega Man X4, Independence Day; 

AVENTURAi Sonic 3D Blast, Here's Adventures, 

Nights d Controle 3D [R$114.90], Mr Bones; 

ESTORIK Vforklwkle Socrer 97, NBA Live 97, FRA Soccer 97; 

LUTA: Street Fighter Alpha 2, Marvel Super Heroes, 

nghters Aiagamix, X-Men Children, Fighting Vipers; 

SIMULA^O Daytona USA Championship, Dark Light 

Conflict, Soviet Strike, The Need For Speed; 

VARIADO: 3-Game Pack; e muitos outros. 



OFERTA ESPECIAL* 



1 CONSOLE ^ 1 GAME = 1 COKTROLE GRATIS 



PSX 



NOVIOADES SAT 



^1 I r 




A^ A O : 

iHDK 
The Lost World 

Hercules (Disney) 
M. Kombat Mytholosles 
Swasman 

Dynasty Warriors 
WCW IIS TKe World 



Final Fa n tasy 7 

Magic Th« Gatherins 

Ogre Battle: The March 

For The Black Queen 



A ^ AO : 

Duke Kukem 3D 
Resident Evil 



AV E N T U R A 

Sonic Jam 



3, y T A. ;-■ 

Street Fighter 2 Collection 
Mortal Kombat Trilogy 

R P G ^ 

Albert Odtssey 
shining The Holy Ark 

Battle Sport 

Manx TT (Mottt) 

Sega Ages (After Burner S) 






^ #f . 



tmfif V^ 



[89,90] 



" ACESS6B!0S PSX 'sM - ACESSOBIOS S/VT 



Adapt, 4 Jogadores ■ R$ if,90 
Cabolnter{i3acJa-R$ 59,90 
Control e Oriji'nal - RS 69,90 
Mtmoiy Card - Rf !9,90 



Adaptador RF - R$ 49,90 
Controle Arcade ■RSS9,90 
Controle Basko ■ R$ 39,90 
Controle Turbo ■ R$ 59,90 



i Game Shark - R$ 94,90 
I Memory Card Plus -RS 74,90 
jPistola Auto Reload -RS 74,90 
! Pistola Konami ■ !t$ 74,90 
iVolante Mad Kati- 159,90 



GRIG INAIS: 
Adapt 6 Josadores ■ R$ 69,90 
Controle 3D - R$ 69,90 
Controle Original - R$ 69,90 
Conversor Japones ■ R^ 39,90 



: Pistola Stunner ■ R$ 74,90 
: Volante Orisina! - R$ 129,90 

i NTERACT; 
: Adaptador RF - R$ 49,90 
: Controle Arcade - R$ 89,90 



Controle Basico ■ R$ 39,90 
Controle Turbo ■ R$ 59,90 
Game Shark ■ R$ 94,90 
Memory Card Plus ■ Rj 74,90 
Pistola Auto Reload -R$ 74,90 



S lMPORTA?AO DIRETA EM NOME DO CLIENTE. FRETE** E IMPOSTO JA JNCLUiDOS. ACEITAMOS TODOS OS CARTOES DE CREDITO. 



LIGUE 
AGORA 



(Oil) 7295-9666 



E RECEBA 
Eh SUA CASA 
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TAMBEM NA INTERNET 
http://www.dshop.com 





For Baby Befinho 

Desde que foi lan^ado, em 94. 
Yuyu Hakusho nao fazia tanto 
sucesso. Mas a TV Manchete estS 
dancfo uma maozinha e o jogo 
nao pira mais nas locadoras 

Este mes o papai aqui abriu 
bau dos jogos de luta e 
nao levou uma porrada 
sequer! YuYu Hakusho 2 e o 
segundo jogo de luta da serie 
baseada no desenho de nnesmo 
nome. Na primeira versao rolava 
um negocio meio esquisito: voce 
fazia o goipe e ele aparecia num 
demo. Nessa versao a pancadaria 




rola em tempo real. 
game lembra muito Dragon 
Ball Z e tem um jeitao de Street 
Fighter. Os graficos nao sao 
uma maravitha, mas a 
jogabilidade mata a pau! 



DiCA: com 
Yusuke, digite 

'l'^-* + SOCO 

para so/tar 
um tiro de 
energia com 
ocfec/o 
indxador 



DICA: para 
soltarum 
dikote de 
rosas com 
Kurama 
aperte 
4^-» + 

50C0 




_J D/CA; 
Yusuke i a 
me/fior 
(^p0odos 
lutadorss para sithen^r este inimigo 



DICA: 

com 

Kaziima, 

tire a sua 

espada 

digitando 

4>i^4- + 

soco 



■ — — — 
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DICA: derrotando os adversirios, na fase 
segumte vote poderijogar com e/e 



DICA: 
caso 
tome muHa porrada, a 

sua barra amarela iri endier e vocS 
ficaii tonto, cuidado 



DICA: caso fique frente a frente com o 
inimigo, aperte o boUio de soco para 
agani-io 
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TILT'S 



GAME LOCADORA 



TILT'S 1 Av. do Imigrante JaponSs, 93 
S.L.Tel. (011)843 9021 

TILT'S 3 Av. Jabaquara, 1469 Lj. 21 
Tel. (01 1)5583 3468 

VENDAS E LOCA0ES 



TILT'S 4 Av. Heitor Penteado, 1928 
TeL (Oil) 262 0980 

TILT'S 5 Pea. da Liberdade, 141 Box 8 
Tel. (011)278 9714 Ramal 338 

SALAO DEJOGOS 



32 X 

Soturn • 3D0 

Master System 

RStotion • Neo Geo CD 

Hintendo 64 • Mega Drive 

Game Boy • Super Nes • PC Engine Playdia • Game Gear • Neo Geo • Jaguar 





Tudo para sua locadora com pregos 

imbativeis. 

Consoles, Cartuchos, Cd's, e 

Acessorios. Linha complete. 

Atendemos via sedex p/ todo Brasil 

Soticite nossa tabda de precos 

Fone/Fax (011) 7806-8872 ou 8870 
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VENDE • TROCA NOVOS E SEMI-NOVOS 
A LUG A • COMPRA LINHA COMPLETA 

FONE: (011} 875-2737 
858-1333 858-3539 



Para anunciar na 



su^En 



ligue 816-5667, 
Ramal 420 

At S s6 
DETONAKU 



HIPER GAMES 



APARELHOS E JOGOS ? 
TEryiOS TUDO !I! 



SATURN 

3 DO 
SUPER Nes 



pLA'r3'ATIQ!\ 

SEGA CD 
MEGA DRIVE 
PC GAMES 



ULTRA 64 
GAME BOY 
GAME GEAR 



Possuimos Teenicos Especializados em 

Alinhamento e Recondicionamento de canhao 

de Playstation e concertos em geral. 

R. 12 de Outubro, 56- Tb1:(0IT) 260-1393 
Lapa - SBo Paulo - SP - Fax: 26I-1D20 



LOCA^AO I ASSISTlNCIA TiCNICA 




games 



FONE/FAX: (011) 212-4045 
It. JOSE JANNARELLI, 135 FAORUMBI • 



SP 



ViDeO-GAMCS, FITAS 

e nccssoRtos cm gcrai 

CNVIAMOS PARA TODO BRASH 

LANCAMCHTOS SIMUITANCOS 

CONSUITC-NOS 

©(011)2900991 6818119 



JABAQUARA 



NINTENDO 64 - PLAYSTATION ■ 3 DO - SATURN 
SEGA CD ■ NEO GEO CD - SUPER NES ■ MEGA DRIVE 

Linha completa de acessdrios para video games, 
cards e CD-Rom para PC # / iif'-®-' 

'^tZ^ The Cathcring 

Av. Miguel Stetano, 240 -Tel.: (Oil) 57B-6353 



AQUI VOCE 
DETOIN/A!! 




Compra, Vendai 
& Troca 
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Tambem atendemos Revenda!! 

entregamos 
VIA SEDEX 

para todo Brasil 
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Av. Andromeda, 1629- Jd. Satelite 

Sao Jose dos Campos SP 

CEP 12230-000 

(012) 337-2030 
(012) 322-7097 

Facilitamos o Pagamento e 
aceitamos Cartoes de Creditoi! 
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VOCE E BOM DE BOLA? 

ENTAO PREPARE SEU TIME 
PRA JOGAR 
FORMATION SOCCER 
'97 (P.STATION) 

E MAIS: 

YUKE YUKE 
TROUBLEMAKERS (N64} 
SALAMANDER DELUXE PACK (SATURN) 

NAO PERCA NENHUMA EDIpAO ATRASADA DE SUPERGAMEPOWER 

Pega os exemplares pelo telefone (Oil) 810-4800 ou escreva para a 

Dinap S/A - Caixa Postal 2505. Se prefer! r, pega ao seu jornateiro 



NOSSOGALOVAI 

GANTAR EM OUTRO 

TERREIRO 

HOVA 
CULTUR/IL 
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A EDITORA NOVA CULTURAL COMUNICA AOS CLIENTES 
E FORNECEDORES SEU NOVO ENDERE(;:0 E TELEFONE 

RUA PAES LEME, 524 10" ANDAR 

CEP: 05424-010-SAO PAULO^SP 

PABX: (Oil) 816-5667 FAX: 870-3220 
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NOMI 
CUUUML 



Fundador 

ViaORCMTAi 1907- 1990) 



CONSELHO DE ADMINISTRAfAO 
Presidente: Richard Ovita 

Conselheiros; Joao Paulo J. Lopes 
e Jose Heitor C. de Aimeido Prado 

DIRETORIA EXECUTIVA 

Di retora-Superi nt« ndent«; 

Vera Helena M. Gomes 

Di retorts; Francesco Civita, 

Ibsen Spartacus Petrapolis^ Plocido Nicoletto 
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REDACAO 

Editor Chefe: Rubem Barros 

Editor Assistente: Akirci Suzuki 

Chefe de Arte: Karen Colosio 

Assistente de Arte: Monica Moldonodo 

Redatorq: Ano LuTsa Ponsirenas 

Consultores: Mauricio Pancheri, Fabio 

Nobre Taz (jogos), 

Jornalisto Responsavel; Daniel dos Santos 

COMERCIAL 

Gerente: Francesco Civita 

Gerente de produto: Martin Frankenberg 

ASSINATURAS 

Gerente: Vicente Argentine Neto 

PUBLICIDADE 

Gerente: Reginaldo Andrade 
Contatos; Adriano Moya, Fernando 
Porrino, Mauro C. Sonnazzaro 

PRODUCAO: 
Gerente; Sean Ament 
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SUPERGAMEPOWiR (ESSN 0lO4'(inxj & uma publico^ao 
menwl da E^fTORA NOVA CULTURAL LTOA. Heda^oo e 
Correspondencifl: run Poes Lems 524, ICP andar CEP 
05424-01 - ^o Paulo, SP, td. (01 1 \ 61 6-5667, ramal 233. 
Publicidode: [0111 fll 6-5667, romoii 208/21 Q/220/420 
Representontes: Helenara R.. ds Androde, r. qm. Agamancfl 
Magalhae5/i42. apto. 1201, tel/U [041) 264-8090, 
Curlilbo, PR; Geroido NiLjw de Aiev«lo, r. Jeitnilmo Coellio, 
2&0,. sJ. 602 lei [048} 222-6701. FlorioropcJii, 5C. 
Afendimento ao leitor: lei [01 1] 816-5667, rismsl 2j3 

Numeros atrasodos: seis d^fkrun ed'^oea reooHiidos, medianlQ 
dii^nibilidade de ssbcfual, oo pre^o da ijltirria edi^c em 
banco, mois deipe»ide po^logem. Foro^spesas de po&iDgem 
inlBrnocioiMil consulfar nosM oenJrdi d& □tendimenl'o [da 
seguiyki o jado, dos Sh 6s 19hf, por Inte^mklio de ieu 
jomaleira ou no dhfribukfctr Dirrap S/A ■ Qiixa Posbal 2505, 
OsQKO, SP, fone [0111810-4300, fa;( [Oil] 865-30^8, 
dinap.na@email.ahfil.cD'n.hr a Kttp:/7ww^tf.dinap.com.fcf 
pt^mento podero ser fefto ofrmis de cheque nofnirYiJ ou peloi 
cortoes; Visci, Cnedicord, Difwj, 5olb e American Express, 



CENTRAL DE ATB^DiMEKTQ AO ASSINANTE 

r. Poei Lerne, 524, lO^^areior, ^P 05424-010, S. Paulo, SP, 
let. (01 1 ) 3766-266S da 2^ a 6- faira, dos Bh oi 22K ou use 
ofaMOl 1)0800-55-4441. 



ANqvq Cultural gomnh QOSQuinonlu ikiia piiblicc^as a rasTilui^ao 
em r«!ii de parte 6o preso ja pc^, MrrHponclerte qq% e»ernplprB5 
noa enh^Quas, davidomentei cani^Aa mcnah^amefile, «n caso de 
descontinifacdD da publicot^. Ao lozer sua ouincAira, edjia a 
cwJenoal da vftndbdof E ptsgue semfH? com cheque nonnrnd 
(nedtonFe rec«l]irTKnb da pinmAra mio de nouo pedido de vefida. 

Fofditos: CyberGroph, Lincyr e AD Graf. Impresso no Glafao 
Cochixine Gr6fico. Distribuida com exdusMdade no 6ras(l 
pela DINAR S/A 




BRINQUEDOS LAURA 

PRONTA ENTREGA. ENVIAMOS PARA TODO O BRASIL. 
(FRETE NAO INCLUSO) 

SHOPPING MORUMBI 
(011)535-5261/531-6943 

SHOPPING PAULISTA 
(011)289-1058/251-2818 

SHOPPING CENTER NORTE 
(01 1) 6950-4580 / 6950-1991 



^%g S\^ 



TM 

Veja como e sentir o que voce ve! 
acessorio para controller N64 
RUMBLE PAK transmite instanta- 
neamente todos os solavancos e 
explosoes durante a agao. 
^ uma nova vibragao para sua 
experiencia em video game! 



